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Za lastmke amstradov:

VSI CP/M PROGRAMI

Iz sveia 32-bitnih znikroprocesoijev:

Moj PC:

NADZOR
TEHNOLOgKEGA

PROCESA
MRE2N0 PLANIRANJE

Uparabni programi:

LIGHT SHOW ZA C 64

QLlist

GEM



e emona commerce

tozdglobus
Ljubljana. Smartinaka 130

0HITACHI
Konaignacijaka prodaja

HITACHI
TKo«a 21

<061) 324-780. 32M77

se DA ZMAGOVALCA NA
TESTU Se izbouSati?
SEVEOA!

Dokaz |e novi videorekoicJer VT-

1 lOE. Ima ohiSie nizkega prolila •

Vlaganie kasele s prednie slrani *

Pnpravljen za kabelsko leievizi|0 -

99 kanatov • Aviomalsko iskanje

pfogramov • Sislema PAL in

SECAM • MoZnosi programiranega

snemania pelih razhCnih programov

14 dm vnaprej * iniervalski limer

IRT • Mullitunkcijski piikaz

Pelovania na zaslonu • inirardePe

daljinsko upravijanie VT-RM 1 10

CPT-1456 BARVNI
PRENOSNI TV
SPREJEMNIK Z
infrardeCim
OALJINSKIM
upravuanjem in

AVTOMATSKIM
ISKANJEM
PROGRAMOV

SJSSI?'

Slikovna cev z diagonab 36cm •

Pnpravljen za kalDelski spreiem

(PAL) • InlrardeCe daljinsko

upravljanje « MoZna prednasiavitev

16 programov * Aviomaiska

konlrda Irekvence sprejema (AFC)

* Tipka za odvzem lona • Stand

by • Vdelana dvojna teleskopska

aniena • Baiva aniracil

[iE]!#l[±|®
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[QBISKALI SMOl

SGATURK

Zakaj sploh raihmalnik

RACUNALNISKO PODPRTO OBLIKOVANIE

Oblikovanje za
prihodnost
le arhilekl. oblikovsiec . . dobro all slabo opra-
vil svoie delo. Okusi so razlidm in mnenie. ki je

delka. krajanov ali stanovalcev V nasprolnem
primerj obUkovalcu/arnilektu Se vedno oslane
tolaiba. da le bilo skrpucalo dobro spreieto u

"akademskiri krogih-. ki |in izaivlianie na ra£un
xuporabika- ne skrbi. In kl|ub (emu. da smo
lako navadni zemljan kot obliKovaici sposobni
razlikovali med isgim in grdim. lo ia ne pomeni.
da le vsakdo sposoben tudi oblikovati nekai

iepega. Dober arhilekt se od nas razlikuie po
tern, da |e sposoben predvideti. kako bo tiato.

pripravija naPrt m konpnaga izdelka ie m Ce
gre za obiikovania zgradb aii urbanizem. po-
pravnaga izpita ni Povedano drugabe. armtekl
ima sposobnosl. da si PREOSTAVUA obieki. ki

ga nacrtuje in la predstava je take dobra, da
lahko na njeni podlagi oceni. ah le objekl. ki si

ga zamislja. lap ah na. ravno lako pa zna pred-

pomagati ravno na podroC|u, k[er je veCina nat*

Sibkei&a, pri PREDSTAVUANJU 5 slrojem, ki

bo aelo realislidno znai pokazaii stvan. ki si jin

obllkovalac zamiaija. se lanko laik zadne ukvar-

lati z obllkovanjem. sa| meloda -poskusi. po-

glei, o(»ni in popravi- ni vezana z velikimi slro-

$kl fiziine realizaciie ide)S ali pa vsai z obsezmm
skiciraniem. ampak le omeiana na priliskanje na
gumbe in opazovanie grahPnega zaslona, do*
kler ni obllkovalac z rezultalom zadovolien
Ubogi Beetnoven si le moral pradslavljati. kako
Dodo niagove simloniie zveneie in do krsine

uprizoritve ni sliial ni(i takla A imel le lako
dobro predslavo o tern, kaj bi se sliaalo. Pa bi

hkrali igrah vsi tiati mstrumenli. za Kalere le

gnpravil note, da le labko uspeSno Komponiral
calo glub. Kdor pa danes komponira z raPunai-

nikom In nekai midi inslrumenli. ki simuliraio

OboroZen so aodopmm orodiem lanko oop’a-
Pan obllkovalac poslane dober. a debar vrnjn-

ski saj so moZnosli predsiaviiania m poskuSa-
nia vePie cikel od ideie do pradsiava o -ezuiia-

lib pa naprimarnp KraiSi Vsi programi in siro ns
oprema za raPunainiPko podprto obiikovania 10-

ref omogoPajo predvsam niiro pradsiavdav ide>

ie V zelo realislicni obiiki da pa bi ideio predsta-

vili rapunamiku. ooiraPuiemo Se boli aii man;
enosiaven naPin komunikacne med ooukovai-
cam in stroiem Edmo kar od opiikovaica s
konca 20 stolelia Se pripakuiamo so IDE.'E ne

sloropno ali tennipnoi nsanie

Hanisove statve

raPunainiSko poOprto deiovno postaio za de-

sign tkantn Zgrajena je onrog mikroraPunalnika

BBC barvnaga zasiona diskelnega pogona m

radi ogotoviii. kako se design opnese -v z'vo-

ga raPunainik z raPunalmSko koniroiiranimi sta-

tvami avlomaiiPno slike pred naSim. oPmi

potam pa nas program vodi prek menijav Cano
dobite na naslovu Harris Looms, Emmadch
(Berlon) Ltd. Wotton Road. Ashford. Kant,

TN23 2JY. England.

Z oblikovaniem ikamn in vzoreav sa ukvarisio

ludi pri AVL, 3Sl. Gaorgalt Slraat. Mae-
clsalleld, Chttnira SK11 6TG. England. Srea

njihove poslsjB ie maciniosn. prikiiuPen na oo-
seben grafipni terminal (paiela 16 8 miliiona ra-

ziipnin Darv). dokupite pa lahkp Sa lukmap za



Pri Psrsoeciive Design so v zvezi z ra£unalni-
Sto podcrtim oblikovanjem pogrunlall Ova nova
izraza Design processor |e program, s katerim
urejamo- obliKo. podobno kol z urejovalnikom
besedil urejamo besede. Designer hiendly pa je

oznaka za program, kl je menda tako zelo prija-

zen. da ga znajo uporabljaii celo tehnieno po-
polnoma nepismeni obllkovalci. Za povrh trdijo.

da je njihov -MlcroSolid- pn/i program za mo-
debranje z oblikovnm (volumskim) modelom za
mlkroraiunainike Priznati pa je treba, da je
program zares vSetno narejeii, dobro izkoriSia
miSko, ikotie in grali4no okolje. Potrebujele
IBM-PC all iarlija s trdim diskom, miSko in kartr-

CO herkules Perspeclive Design Ltd, 9 Pem-
broke Street, Sambridge, CB2 9QY, England.

To. kar delaio pri Graphicsald, 17 Friaswood
Close. Verm, Cleveland TS1S 9SG, England.
Imenujejo raeunalniSko podprta vizuBlizaclja.

Sistem Capitol dovoljuje izdelavo -iiinega-
modela, ki ga opiauje do 21000 Io4k Omogoea
vizjalizaci|o v raznih projekeijan in omogofia,
da ransane alike izvozimo v program za risanje
in Jib dodatno izboljaamo. da so bolj realistlcre.

JI. drugs lastnosti psketa CAD (kotiranje.'^zri's

nadrtov. izvoz vneienih dimenzij drugim progra-
mom ) odpadejo
Ozko grio pn kakrSnem koli naCrtovanju all

modeliranju je pretok podatkov med filovekom
in raCunalnikom Da 01 zadevo kar najbol) po-
enoalavili. so na ulslerskl umverzi izdelali nard-
verski dodatek. veliko liskanino, v kaiero vtika-
mo slene, okna, vrata in lako. podobno kot z
lego kockami sezidamo bi$o. ki jo naCrluiemo.
Kaj smo naredili, si potem labko ogledamo na
monitorju in podatke izvozImo v rasan CAD pro-
gram

n poiavita

MacSurl 1:

rje objektov z ukrivljenimi povriinarr
direktorja Oelgijske podruZnrce Dasss

.

or in direktor Porscheja, potem Za mora bill

nekai s to slvarjo. V sodslovanju z univerzo v
Cambridgeu so pri CAD Department, Father-
slonhaugh Design, Lamb House, Church Stre-- ' -—in W4 ZPD, England razvili program

... .
"sno dvoje: da je narejen
- nekaj opravill z morjem.

Z njim je namreC mogode razmeroma hilro oa4r-
tovali plovila, od desk do zaresnih jadrnic. Po-
leg samega oblikovanja zna izraCunatl vse po-
datke za dolocanje plovnih lastnosti barke, obll-

ko lupine pa je mogo4e irvoziti naprej. Program
dobro izkoriScamscovo okoiieir avtorsi le prav
ra hitro zdizajhiral plovilca za naslednje poletje.
Cans programa js 2000 funtov, kar je v primerja-
VI 8 cenami jadmic in porschejev malenkost.

WordStar, 1-2-3 all dBASE so vsak na svojem
podrodju -standardni- programr, Peprav to ie

ne pomeni, da so edini all celo na|bol|8r. Podob-
no viogo ima med programi za nadrtovanje
AutpCAD, obstaiaio pa ludi drugi. Na razslavi je

naio pozomost pritegnila Izpopolnjena razliCi-

ca programa Scribe, imenovana Scribe Model-
ler Ze ime da sluliti, da je to predvsem program
za modeliranie. Osrovna preOnost pred Aulo-
CADom je, da |e sistem zasnovan okrog prostor-
skaga modela in ie zalo V celotl Irodlmenziona-
lan AutoCAD le bil rajprei zasnovan predvsem
kol program za risanje oz. pripravo dokumenta-
cije. In pppolna predaUva o lelesih. ki jlh obliku-
jemo, mu je tuja Scribe omogoda oblikovanje
teles, izdelavo knjiinic standardnih elementov.
pnkazovanja objektov v raznih prespeklivah na
raznih iznodnih napravah. procesiranje makro
ukazov, vzpostavitve relaclj med objekti in oese-
dill, radun povrSin in volumnov, gradi bazo po-
datkov o lelesin. kl smo jih definirali. Dvodimen-
zionalne slike objektov lahko izvozimo v Auto-
CAD. podobno lahko podatke od lam izvozimo
in )im V Scribe dodamo tretjo dimenzijo. Med
dodalnimi programi. ki bodo konstill arhltek-
tom. omemmo program, kj jemlje bazo podal-
kov iz sisfema Scribe kpl osnovo za izradun
mulliconskih dlramidnh termalnib kalkulacij
objekta. kismo ga modalirali. Torejjemogodev
vsakam trenutku za vsaki lelnl das ugotovlli
energijakelokove skozi ovoj zgradbe, vkljodno z
upoitevanjem razlidnih notranjih temperatur v
raznih prostonh. sondnega obsevanja In modi
ogrevalnih teles Kot rezultal raziskovalnega
projekta EGS je vsem kupcam programa Scribe

Modeller brezpladno na voijo Se program Ki iz

digitaliziramn sterao fotografij prostorskega ob-
jekta zgradi model, ki ga lahko urejamo naprej -

kot naladd za vnos podatkov o ze oOstojedm
objektih. Scribe Modeller lede na iBM-FCali XT
in kompallbilneSih z vsaj 2S6K RAM dvema di-

skatnma enolama. vmesnikom RS-232 m grafi-

ko (CGA. EGA. PGA herkules. tecmar. quade-
ga|. Priporodijivih pa je 512K. trdi disk, nsaioik

(HP all rolandj. Slareida verzija programa pa
tede ludi na PH-150 in applu 2e Program ;e

cenejSi od AutoCAD, ved inlormacij pa dobite
pn Ecetech Design Ltd.. 45 Harelield Road.
SheHleld, ST1 BNU.
Da bi videli radunalnikovo podprio oblikovanja

nam seveda ne bi bilo iraba hoditi v London

novin modelov ie uporabljajo raCunalnike 2a-
vadajo se. da se da z lastnm designom zasluziti

ved kot s kratkorodno morda vabljivejiimi

-lohn- posli, kjer kreativni in diovaka vredni del

posla naredijo na sendni sirani Alp

nik.n 5



Intel 82786

V iaa\j. ko vei ns veS. Katera gra(<6-

na kartica bo najcansiia. naiOoIjSa

In rajdl)e aktualna. DOiilja Intel na
pomofi svQj grafifini koprocesor.

82786 riis okna okoli sloKrat nilreie

kol poljuben softverski paket. Kadar
7 niim niete ins. vedkotniKs. krogs

m loke. dale poleka s hitrostio pre-

ko dveh mikionov (oPk v sekundi.

Zapolnievanie povrSm: 30 Mbitov na
sekjndo Povprsien PC zmore
600 • 200 todk VaaK bol|3i tiskelnik

to loCI|ivosl presaga. Hewleit-Pa-
ckardov Laseriet prikaie 600 825

Drobovja

Pri risanju vsah gratiSnih elementov
Pip podpira po nekaj atributov za

vsako prikazano toPko. Banio in i.i.

-globino- loPk (Stevilo kontrolnih

bitov) se daenostavno sprogramira-

tl. Poleg bitne kane izhodne napra-

vs se V delovnem pomnllniku sprav-

Ijajo ukazi. ki jlh mikro poSilia grs-

fipnemu konlraler|u Vsl taki ukazi

so enako sestavljsni: prva Deseda
(word) pomeni kodo operacije. sle-

dl|0 pa ji perametri. Sled based, ki v

pomnllniku predstavlia doloPen
ukaz, lahko poseba) omejile in tako

pridobite nekak (^program, da
vam ukaza v CodoPe ni treba poli-

Ijati po kosih. Vseh inslrukcli je 35.

deli{0 pa se V risalne in kontrolne. V
prvo skuplno spsdaio ktasiPnl ukazi

za nsanje geometripnih obllk (line,

circle, rect. are. point, polygon), pa
relativni In absolutni premlki(mave).

6ip lahko obravnava veP naborov
znakov. ki)lh lahko v matnki 16 • 16

samI oblikuiete. Skuplno zakljuPu-

leio t.i. definicilski ukazi. >0el hr-

Interno se Pip deli v grafiPni in za-

slonski procesor. Prvi poill|a ge-

ometriPne like in znake v gratIPni

pomnilnik in premika koee zaslona

(bit block transfer). Drugi vss to de-

lansko nariSe. pri tern pa skrbi. da

vsak element pads v ustrezno hard-

tiPnega DRAM. Za o

jreianje pomnilnika skrbi vi

DRAM-ConIfoller. P-'- —
(bus interlace unit) lanso procesor v

mikru-gostitei|u sam uporablja vse

Stirl Mb. Del graliPnega pomnilnika

lahko dodellte mikru kol razliritev

RAM. Kadar uporabliste standardnl

ceneni ORAM, znese na|veP|a loPI)i-

vost 640-480 toPk (60 Hz, napre-

pleleno), od kalerin |e

njenihos"m bitov te pa se oc
M(dlna nIPniv

deo RAM). I

2048 1936 toPk. Za frekvence nad

25 MHz uporablja Pip hitro zunanjo

logiko, pri proleslonalnlh apllkaci-

iah CAD/CAM pa lahko veP 82766
‘ 10 pov^ete.

Program Ira n|e

QradPnl koniroler ima 64 regisirov s

po64bltl. Delljo se vtrl skupine-za
bus interface-, za gratlPnl In za

zaslonski procesor. GrafIPni proce-

nilnika uporaOija bitno karto. te-

prav 82786 dejsnsko naOzira

32 K 32 K toPk (prim od naprave
neodvisno grafiko na ST), jev praksl

matrika praviloma znatno maniia

Sal- preklaplfa med nabori. Z
•Del Bit Map- doloPite velikost

bitre karte in Ptevilo kpntrolnih bi-

tov za posamezne loPke. -Del Co-
lor. in -Det_Texture- ni treba' po-

jasnievatl. -Def Clip Reel- Izbere

pravokotni izsek zaslona. v katerem

bodo narisani elementi vidni Pn
anlmaciii grallCnih obiektov in pre-

mikanju blokov je na voljo >Oef Lo-

gical_Op-. Zaslonski procesor pre-

gralipni kurzor In oba sinhronlzacl|-

sKa impulza. Poseben uiitek pred-

827B6 ne bo muha enodnevnica.
Mnoge renomirane softverske hIPe
- Ashton-Tate. Digital Research. Lo-

tus. Microsoft - ga boOo upoStevale

pn izdelavl svojih grafipnih paketov.

Na|dele ga tudi v noveiilh karticah

za AT Pn IBM bi ga najbri bill veseli

V duelu z 60386. Edina resna konku-
rerca se v tern trahutku zdi TMS
34010 (Texas Instrumehts). lie mop
grafIPnega Pipa zares potrebuie(e In

2e imate PC, vam verjetno ne bo
teiko kupitl kartice, narejene okoli

82786. De pa Imate vellko denarja in

ste brez raPunalnIka. poPakaite.

Zmagovaiec dveintridesetbitne voi-

ne se bo, Pe bo hotel poslaviti stan-

Ko le leta 1086 Viliem Osvajalec po-

koril Bnlanljo, |B naropil lemel|il po-

pis zomlie, njenih lasinikov in vsa-

ga, kar |e blip na nje|. Ob prebirariu

tako narejene Knjige sodnega dne
(Domesday Book v atari angleSPini]

je zavoievalec spoznal pokorjeno

deZelo. ne da bi |o moral sam raz-

iskovali, pa ie uPinkovit davpm si-

stem je lahko sastevil. Devet stoletii

kasneie le v polnem leku Proiekt

sodnega dne (Doomsday Project),

ki ga je pred nekaj leli zasnoval Pe-

ter Armstrong. usiuZbenec BSC in

raPunalniSki zanesenjak. Projakt naj

bi vsakomur ponudil vse, kar ja mo-
goPe vedeti o VB v zgodnjih osam-
desetih letih. DanaPhja verzija po-

polne knjige je spravljena na dveh

video diskih. lahek Ooslop do inlor-

maclj pa omogoPa Doomsday Mac-
hine - mikro z video diskovno eno-

to. kvallletnim barvnim momlorjem
in miSjo. Delo s sirojem ni dosti po-

dobno sadenju pred obiPajnim mi-

krom Uporabniku se zdi. da hkrati

retire in gleda dokumenlarni film,

kajtl proiekt predstavija evropsko

KI so jin prispevaie sciie. univeixe an
lirme. ki se s tern ukvarjajo. Vsak

kos zemlje v Angliji, SkotsXi. Wale-

su. Severni Irski In na razlipnih oto-

kih zastopala vsaj dve razliPno po-

drobhi kani in ova sateliUka po-

sneika. Posebno zanimive kraje po-

rn diagramov, vsak nivo pa sprem-

Ijajo novi tekstni podatki (ogleite si

slike). Caneralni disk vsebuje driav-

ne statistike. opise otoSkega tivlje-

nja. industrije. kulture itO. Podatki

nastopaio kot tekstl. slika ali filmi.

Posebno mesto na disku zavzema
pregl

Ijajo

sei<86. sestav-

sie BBC News.

Poleg sprehajanja z miSjo po kar-

lah in slikan sislem omogoPa iska-

nje poOalkov s KljuPnm besedami,

pn Pemer je uporabniku na voljo

270.000 geogralskih m orugin imen.

Kadar ne veste. kako naprej. si po-

magtte s tankim priroPnikom ali pa

31 oqledale demons'racijski film.

VPeral

Pred nekaj leti se je ideja zdela

veliPasiro neuresnipljiva. Tehnolo-

Pko bi se projekt dale izvesli. kntiP-

na toPka pa so bill strotki In Pasov-

na sllska. saj bi vse moralo bill na-

red do obletnice (1986). Pri BBC
niso vrgh puPke v koruzo. temveP so

o korlstnosti ideje prepripali Pe mi-

nlstrstvo za (rgovino in Industrijo.

Philips, Acorn in Research Machi-

nes. Kasneje se jIm je prldruiila Lo-

glca. ki je prlspavala sottver

Oanea

V zaPatku 1986 sta se oblikovali

dve verzljl primernega sislema. BBC
izvedbo sestavlja Acorn Master 128

3 CPE 65C102 (hiler 6502), koproce-

sorjem, Philipsovim monitorjem in

video elstemom 415 LaserVision

istega proizvajalca. Research Ma-

chines ponuia alternativo. sestavlje-

no okoli mikra Nimbus v razliPnIh

konfiguraeijah -periferija je ista kol

pri BBC. (Dalolnl sIroPki pn BBC so

znesli preko dva milljona tuntov.

vendar je rezullal lega vreden. La-

serski video sistem zmore precej

veP kot tisli. ki ste jih zadnja leta

obPudovali v izioibah. V ROM je

spravijen kup uporabnih Irikov, pre-

ko vmesnika lahko prikijupite kOQi-

co raPunalniSke periterije in siste-

mov. Ko povatele ves harover,

Vkijupite mikro in vIoZile erega od

obeh diskov, lahko pozabite na to.

kar se dogaia v PKatlah.

Kadar uporabljata generalni disk, se

lahko poleg rabe kljoPmh based in

logiPnih operatorjev odioPiie za

sprehod po -galeriji- Takrat se si-

siem obnaPa kot stavba kakPnega

arhiva, kjer razrede podalkov pred-

stavliajo sobe v zgradbi m napisi na

vralih. Ogledovanje gaierije tePe v

tridimenzionalni animaciji

Jutrl

Cene obslojePega sistema sa gib-

liejo od 3000 do 4000 funlov. Acor-

nova verzija ;e cenejPa od Research

Machines. Pn BBC bodo gotovo na-

poinili Se kakSen disk. Prva tema na

njihovem spisku ie menda ekoiogi-

ja. Za Sodni dan sa zanima tudi pre-

cej evropskih in celo izvenevropskih

drZav. Enoten sislem bi pomeml
zdrutijivost diskov m podalkov. lo-

re; sestavo podatkovih zbirk lenu-

stiPnifi razsetnosti. Med softverski-

mi izboijievami napovedujejo pre-

nos podalkovvdSase III in 1-2-3 Pn
Research Machines bodo pnpravili

verzijo sislema. ki bo Wkla na mikriB

2 MS-DOS z dodatkom video kartic

in nekaj maiega drugs zeleznme

TakSno cepljenje na sedanji mikrc

standard bi projsKlu prinesio te xai

orwellovske razseinosti. Na lota-

grelijah: zemijevid Shakespearove-

okolico m slika slovilega gledaiiSPa

ki se po ielji pokaZe na zaslonu.



Dynamac

Na prelomu $estdesetih v sedemde-
sata lata ao si v Xeroxovlh laborato-

ri)lh V Palo AItu pod vllsom bliskovl-

tega razvoia rnikro lehnologiia za-
mislill Dynabook-siro;. a kalerim be

bllo anoatsvno ravnall. ki bi imel na
dotik ob6utl|iv graflben zaslon in bi

Ker pa se diskt. zasioni, gomnilniki
in sottvar na razviiaio lako hitro kot

procasorii. se pniakovanc rnikro ni

poiavil. Kasneie je ista Xerokova
skupina slrokovnjakov zasnovaia li-

so in macintosh. Danes so na i/ol;o

zmc^i|ivi procesor|i. prostorni pom-
nilniki in kupi -prijaznrh- progra-
mov. Maio taia boste naSli plolPal
zaslon visoke loPIjivosti. ki sa ga da
napajati z baterljo, in dlska. ki |ih

lanko mePeS po tieh. Vsaka tirma, ki

bi rada izdalala prenosnega maca in

kai da nase, la v leZavah. Njenega
mikra ijudia na bodo primerjali z

obstoiaiimr PC, lemved z miliSnim
Dynabookom. Malokateri stroj bi

preiival lakSno primeriavo. Vseeno
pa sla se poiavila Dunamac. ki ie z

imenom izziva -velikega brata-, m
Colby Mac. Prvi je priSel v roke test-

01 ekipl PCW. po kalerega lanuarski
Mavilki pokzemamo tale takst.

nainik. a le prevelik'ln preteZak. da

novna ploSia ie vzeta Iz maca -v, kar
pa je bllo odvaP, so vrgli prod. TeSa-
jo pogovorl z Applom. na kalarih bi

ploap. kar bi strou zniialo ceno.

Zadnja stran ikatle |e zares opti-

izhod za sluPalke; SCSI In macov

resetiranje; pnkliubka za le eno ta-

slaturo in zaslon: tsiefonski prlkl|U-

£ek po merah British Telecoma: dva
SS/6 DIN za liskalnik in modem: vi-

In napaialnik s stikalom za Izbiro

napetosti 1120/230 V|. Sledi napis z

eksoll£niGrid. Veiina prlkl|u£kovje

visno od mo^la. Kot mnoge razllrl-

Ijeni nekai hitreili eipi (150 ns], Po-

Zaradi Isle osnovne plolba ni le-

lav z zdru2l|ivost|o. Vsebina ROM jS

svela. V njlh je HFS (hiararcbical
filing system) In Izboljlane ruline

Quick Draw, lako kot pn macu *
Morda se spominiate. da ob pred-

kli. Sottverske hite so lake izdelke
do danes v glavnem ie prirediia.

Amiga 2500

Zdi se. da nova amiga konino za-

res BO. In Id marca letos. Dolgo
easa se je stro) sknval pod delovnlm

prvlP lavno pokazali v Montereyu
(CA, ZDA)^. Obdinstvo so seslavljaii

]e ene iahko S.25-palcna (100 fun-

lov). Take razmerie cena zmoglii-

dovine sklepsmo. da bodo 2500 za-

pell prodaiali nekie pri 4000 funtih

prodajo llo vse narobe

Nadallevanje na sir. 14
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NAINOVEjgl 32-BITNI MDCROPROCESORJI

Prgisce cipov za

superracunalnik

nebojSa NOVAKOVIC

mlnevajo leia. hitreie se Oruga
:a drugo ruiljO tehnolo^ke pregrade,

so ovirale snovalce elektronskJh

Component. Zaradi nenehnega tehnoloikega
napredka so nekatere polemike. npr. all CISC
all RISC, le odvef. Tudi vpraSanje multiplek-

siranja zunar»|ih procesorskih vodil, ki |e

spravl)3lo oblikovalce dosedanjin mikropra-

cesorjev v dilemo (zaradi prlhrankov pri izde-

lavi ohiSja, o (em smo sicer ie pisali). rri veC

aktuaino, Zdai namesto tega razmiSI|a|0 o
lem, katero je naioptimalnei^ Stevilo zuna-

njlh vodil za naslove In podatke.

Motorolin mikroprocesor 66020 In Intelov

60386 danes veljata kot standard v 32-bltnem

svetu, 0 n|lma je biio ie toliko napisanega in

povedanega, da nima pomena karkoli porav-

l|ati. Na obzoriu so nave in revolucionarne

reSitve. V pre|Sn|i $levllki smo si ogledali. kai

prinaSa Inmosov transputer. Tokrai pa bomo
predstavili nekai nainovejSih 32-bitniKov, ki

se nam zdi|0 zanimivi. predvsem Fairchildov

clipper in izdelke firms Weltek.

Fairchildov clipper

Unogi Stan hardveraSi poznajo Fairchild

kot sno prvlh firm, ki |e obviadala proizvod-

n|o integriranih vezi| in ki je trgu vedno poru-

lala kake novosti, Spomnimo se samo dveh
primerov. Naiprej zelo hitre lehnologije FAST
(Fairchild Advanced Schottky TTL) za izdela-

e 74 F XXX, ki {e bila hitrejSa od

1 pa le bila uporaba elektricnega

loka samo male ve6|3 kot pri 74 LS In je serija

zato zelo hitro postala standard za vse hitre

raiunalnike. Danes |0 ze mnoZIdno uporab-

l|aio, tehnologijo pa so odkupile tudi vse veli-

ke polprevodniSke lirme. Obstaja ze noveiSa

tehnologlia FACT (Fairchild Advanced CMOS

ja oziroma In

is gUvvega potmuimJea in CPU. dekodinnia in

Technology) In sicer v seriji 74 ACT XXX, s

podobno hltrostjo kot FAST in s porabo ne-

kaj mikrovatov na vhod. Fairchild je ie prei

izdeloval nekatere 8 in 16-bitne mikroproce-

sorje, ki pa niso bill kdove kako uspeSni,

Proti koncu leta 1985 pa je preliminarno

predstavil nov revolucionaren 32-bitni proce-

sor, ki so ga zaradi zares iz
'

novali clipper (angl. hilra It

sportno letalo). prava izdeiava pa jc sienia

Sele v sredini lanskega leta.

Clipper so zasnovali tako. da bi bil po mod
in hitrosti brez tekmeca, m to se je firmi res

posredilo. Poglejmo. kak$en je arzenal tega

vellkana:
- frekvenca dela maksimaino 40 MHz od

80 MHz, ki |ih zmore kristal

- loeena vodila za ukaze, naslove in podat-

ke med procesorjem in dpi za predpomnilnik

MMU, dnne 32 bitov
- cevovodni CPU s tremi ravnmi paraleli-

zaciie in vdelanim procesorjem za delo s pla-

vajoCo vejico

- dva Cipa CAMMU. po eden za ukaze in

podatke
- 4 gigabyte neposredno naslovlpvega

prostora
- popolna podpora virtualnemu pomnilni-

- 101 osnovni ukaz, v preteZni vedni izvr-

Zenih V enem ciklu, izvedba hardverska

mu in V posebnih registrih.

te hoCemo vseto vdelati vprocesor. potre-

bujerro veliko tranzistoriev, kar 846,000 -

prevei, da bi |ih z danainjo lehnologi|0 spra-

vill naen sam dp. Zato je zdaj vsa eiektronika

clipperja naenem module velikosti 3*4,5 pal-

es: CPU z oznako F APO 76401, dva eipa

CAMMU (Cache and Memory Management
Unit) z oznako F APD 76402 in ura. iipi CPU
in CAMMU so spravijeni v 132-pinskih otiiSjih

vrste CLCC (Ceramic Leaded Chip Carrier),

vendar niso v podnotjih, temvec so nepo-

sredno povezani s liskanino modula. Razmik

1

Clippepeva dniZine: CPU z vdeiano encto za
raeunai^ s plznfodo zzjko (FPU).

pradpomniinJca za podatke in ukaze a enocan
upravt/arye pomiuhuka (MMU) in adaprspem
radiia (bus tcUpni).

sorazmerno ma)hno, izkonstek prostora pa
veCji. Cipz urno logiko so spraviliv podobno,
a le 2S-oinsko ohISje. Poleg njega je kremen-
Cev kristal, ki genenra dvakrat vei|0 frekven-

co od uporabliene. Za zdai so povsem osvoiili

izdelavo razlidc s 25 in 33.3 MHz. na voljo pa
so tudi posamszni pnmerki verzue s 40 MHz.
Na£r1u|e|0 Se prehod na 50 MHz. vendar mo-
rale najpre; osvojili submikronsko lehnoiogi-

jo. Vsi Stige £ipi so izdelani v tehnoiogiii

CMOS.
Na CPU le tudi posebna enoia za delo s

plavaiodo vepco. enoia. ki dela vzporedno z

drugimi deii procesoria. Vsak od dvoiice ci-

pov predpomnilnika MMU vsebuje po 4 K
predpomnilniSkega prostora. enoto za preva-

lanje naslovov in nadzor predpomnilnika.

predpomnilnik MMU za naslove naipogosteie
uporabljanih stranr s 128 mesti in tki quad-
word line buffer. Ogledali si bomo vsako od
teh enot posebei

Prva in na)vaznetSa|e CPU F APO 76401 ki ,

integrira vse raCunske funkeye na en Cip.

Sestavijena \e iz Stirih giavnih delov, enote za

raCunanie s celimi Steviu (integer Execution

Unit), enote za raCunanie s plavaioCo veiico .

(Floating Point Execution Unit), enote za xr-

milienje ukazov (Instruction Control Unit) in

posebnega makroroma za kompieksne

V bistvu ima clipper vse na|bol|Se odlike

procesoriev RISC arhiiekturo vrste load-sto-

re. veliko paralelizaciio m namesto mikrokod

Osnovnih ukazov ie vsega 101
,
lorei vec kot

pri standardnih procesoriih RISC. Hardver-

Sko izva)an|e teh ukazov omogoCa vciiko po-

veCanje hitrosti, kaiti izIoCene so sekvence. ki

porabijo veliko Casa mikrokodnega roma.

Preteini del osnovnih ukazov le izvrSenih v

enem (aktnem ciklu

Poleg preprosteiSih ukazov clipt>er vsebuie

Se dodaten niz 67 makroukazov. vprogrami-

kot niz osnovnih ukazov. Toda v stroinem

programu za razliko 00 Cisiega RISC vzameio



^Bitnih registrov FPU In registfov ob«h
MMU. Kak uBog programer predpofopnaga
6S02 in njegovih sorodnikov 01 spriSo takSne-
ga raiskega obllia registrov kar znorel od
veseija . .

.

Enole za obdelavo podaikov a csllml Stevlll
in podatkov s plavajobo verico delaio popol-
noma vzporedno, kar je videti tudi na stiami,
Zaradi takSne paralellzacije in enocikelnih
izvrSItvanin Oasov bo bltrost - fie uporablia-
mo samo osnovne ukaze - 30 do 40 MIPS pri
40 MHz. Kadar v istem programu namesto
enostavnin ukazov uporabimo zaplelene
ukaze, bo hitrost od S do 8 MIPS. Toda pri
tern bo program v vaiini primerov hitreje
tekel, kar nakazuia, da je merska enota MIPS
kaj riepraktiSna za ocenjevanje hitrosti rafiu-
nalnika. PrI istem programu -le da levprvem
primeru sestavljerr iz veC manj^itr, preprostej-
§lh in riitra;8ih ukazov, v drugem pa Iz manj-
iega Sievlla ekvlvalentnltr zapletemti ukazov
vendar program hitreje tefie - la merska eno-

samo eno kodo. Makroukazi Imajo Se pose-
ben niz registrov piSi-Brl4i (scratchpad). Tako
SI zagotovite vse prednosli RISC z vso ele-
ganco kompleksnega niza ukazov. Fairchild
je to novo zasnovo imenoval Balanced In-
struction Set. Vsak od teh ukazov lanko ob-
sega po 16, 32, 48 in 64 cl bita. Poleg tega
ima clipper popoln skupek operacij za delo s
piavsjodo vejico (v nadaljevanju bomo upo-
rabijali kralico FP), operacij, ki tefiejo v po-
sebni vdelani enotl FP s 64-bilnim ALU in
registri

0 registrih moramo povedati. da pozna
clipper dva vzporedna niza po 16 32-bltnih
registrov, za naslove all podatke; pri tern je
eden uporabniSki, drjgi pa nadzorni, a zra-
ven je Se kopica kontrolnih registrov in regi-
strov vrste scratchpad v makroromu, osem

ta pokaze povsem razliCne taktorje. ki nimaio
niCesar opraviti s stvarnostjo. Zato naj Se
enkrat poudanmo: Ce primerjamo dva proce-
sorja, kot merilo nikakor ne kaZe vzeti MIPS
(podrobneje o MIPS v oktobrski Stevilki lan-

skega letnika).

Makroukaze procesor sicer izvrji kot mz
navadnih ukazov. Morda se bo kdo zdaj vpra-
$al, all |e bolje uporabitl en zapleten ukaz ali

nIz preprostih ukazov. Po loglki bi moral sku-
pek preprosiih ukazov steCi hitreje. ker je
procesor v enoti za makroukaze pad bolj za-
pleten, vendar se je pokazalo, da je izvajanje
uslrezmn sesiavljenih ukazov nekoliko hitrej-

ie in udinkoviteiSe - naCIn izvajanja zapiete-
nih ukazov namred spominja na veklorske
rafiunalnike, o tern pa Oomo govonli pozneje.
Kot redeno. modul clipperja vseOuje poleg

CPU tudi dve enotl za predpomnilmk MMU,
eno za ukaze in eno za podatke, njuna naziva
pa sta l-CAMMU in D-CAMMU. Funkcionaino
sta enotl skoraj povsem enaki. S CPU sta
povezani s posebnima 32-bitnima vodiloma.
enim za ukaze in drugim za podatke TakSna
dvovodilna arhitektura omogoda visoko pa-
ralellzacljo lunkcionalmn enoi in velikansko
notranjo prepustnpst 160 Mb na sekundo pn
40 MHz. PodoOna arhitektura, tki. harvardska
arhitektura. je tudi pri procesorju MC 66030.

Clipperjeva l-CAMMU In 0-CAMMU pre-
slavljala celolo, v kateri je predpomnilmk
(cache) povsem integnran s lunkcljo MMU
Vsak CAMMU Ima vdelane 4 K predpomnrlni-
Skega prostora. organiziranega kot 256 linij s
po 6tlrimi 32-bltnimi Pesedaml, pri tern pa so
llnlje razdeljene na dva niza po 126 linij Pri
takSni velikosti predpomnilmka se odstotek,
s katerim izrazimo das iskanjs podatka v
predpomniimku, povzpne do izjemnih 96% in
&B ved za ukaze in 90% za podaike Vendar za
povedanje udinkovitosli ni vaZna samo veli-

kost predpomnilmka. VIogo igra tudi nadin
polnjenja. Podobno kot procesorja 68030 in
32532 pozna tudi clipper ekspiozivni (burst)
nadin polnjenja predpomnilnikov. ki pa lo-
krat ne zahteva zgolj DRAM z nadini page,
nibble ali static column, temved je mogode
uporabitl tudi pomnilnISke dipe SRAM. Clip-

Nadaljevanje na str. 1
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NynoveiM 32-bitiu mikroprocesoiji,

nadaljevanje s str. S

perjev nacin poinjenja predpomniintkov ima

te nekaj poaebnega. To le ie omenjeni quad-

word Ime buffer, vmesni pomnllnik. kl ga

najdate tudi na shemi obeh CAMMU. Kadar

CPU namrei ilCe podalek. ki ga potrebuje.

vendar tega podalka nl v predpomnilniku, v

predpomnilnik zdaj ne vatopi samo ta poda-

tek (oziroma okaz), temvei prlOeio vanj ie Iri

besede. ki ao takoj za iskanim podatkom -

navadno pa so hip pozneje potrebne prav te

besede. Zaradi tega je iskanje veliko nitre|$e.

Pri delu s podatki, ki pridejo v procesor

prek predpomnilnika, pozna ciipper itiri na-

dine:
' non-cachable obdaiava tovrstnih podat-

kov siede neposredno v glavnem pomniiniku

BlokovK ditgrarn WTL 7136. *

prostor)
- write through: podatki, modilicirani v

predpomniirtiku, se avtomatsko spremenijo
tudi V giavnem pomniiniku: podatki v giav-

nem pomniiniku so tore) ves das enaki ekvi-

valentnim podatkom v predpomniiniku
- copy Mck: podatki. moditicirani v pred-

pomniiniku, se V glavnem pomniiniku spre-

menijo dele ledaj, ko ta mesta v predpomnil-

niku dobi)o drugo vsebino: s tern prihranimo

das, ker zmanjdamo dtevilo dostopov do giav-

nega pomnllnika, vendar so podatki v glav-

nem pomniiniku do soremembe zastarek

' bus watch: clipperjevi predpommlniki

pezl|o na vodilo za pommlnidke naslove, ki

ustrezajo njihovi vsabini; de se na naslove v

predpomniiniku vpiiejo novi podatki, pred-

pomnilnik avtomatsko popravi svoie po-

datke.

Kar zadeva krmlljenje pomnllnika, je v vsak

clipperjev dip CAMMU vdelan po en MMU.
Tako so lodili krmiljenie pomnllnika za ukaze
In podatke. daprav tako eden kot drug upo-
rabljata Isto pomnllnidko polje. Pri eni od
novih razlidic cllpperja net bi poskrtali za
popoino loditev ukazov od podatkov tudi na
vodilih zunaj modula. In tako nai bl bll tudi

delovni pomnllnik razdetien na pomnllnik za

ukaze in pomnllnik za podatke.

Clipperievi MMU sicer oelaiosstranml po4
KznotrajAQO realnegain virtualnega naslov-

nega prostora. vsak pa ima predpomnilnik za
prevaianje naslovov (TLB. Translation Looka-
side Butter): V njem je 126 naipogostejdih
pretvorb Iz virtualnih naslovov strani v fizid-

ne. to pa le daled pred vsemi druglml 32-

bltnlkl. MMU delajo vzporedno s predpomnil-

0 zmogl|ivostlh clipperja |e bilo Le doslej

dovolj povedanega. zanimivo pa bi bilo vide-

tl. kako se odreZe v primeriavl z druglmi pro-

cesorjl. Hitrostni test!, opravijeni na grafidnih

delovnih postajah Intergraph Inter pro 32C s

33-MHz clipperjem, so pokazali, da je pri tei

trekvenci Stirikrat hltrejil od trie 68020/

68831/66681, ki dela s 16.67 MHz. Glede na

povedano je to povsem pridakovano. Se pre-

prldljivejSi pa so rezultati v primerjavi s slab-

Slmi mikroprocesorji, kakrina sta 80386 all

32032.

V nasprotju s konkurenco zunanja zveza s

svelom- vodilo- pri clipperju ni odiodiinega

pomena za zmogijivost, kajti sorazmerno ve-

liko kolidino podatkov le mogode obdelati v

samem modulu. Clipper nima takega pod-

noZja za 1C kot drug! mikroprocesorji. Da bi

bila povezava clipperja s katerimkoli radunal-

nidkim sistemom kar najpreprostejSa, ima

zgol) preprost 96-pin8ki konektor DIN 4161Z.

Natsnko takSne uporabljajo vsa vodila VME.
Multibus II in mnogi drugl sistemi. Ker na 96

noLic nl modi natakniti Kaj dost! stvari. Se

zlasti pa ne za 32-bitnl clipper, kl ima vellkan-

sko Stevllo raznih kontrolnlh In arbitraZnih

vodov, pa vodov za napajanie m ozeml|itev,

da ne govorimo o treh lodenih 32-bitnih vodi-

lih za naslove, ukaze in podatke. Multipleksi-

ranje clipperju ne SKoduje in upodasnitev le

zaradi tega minimalna. Toda konstruktor)i so

V Leiji. da bi ga kar nailaLje prilagodili drugim

sistemom, dolodili. da bo zunanie vodilo de-

lovalo s polovico all detrtino procesorievega

lakta. Pri 40-MHz clipperju le njegova frek-

venca dela 20ali 10 MHz. To je ta hip razum-
Ijivo. kajti ni Se pomnilnika. ki bi mogel delati

s 40 MHz. brez dakalnega stanja in s sprejem-

Ijlvo Kapacileto. Pri bododih razlldicsh bodo
vsa tri vodila najbri lodena, delala pa bodo s

poino trekvenco.

Skratka, clipper je izjemen procesor. Kar

zadeva solver, so za clipper na voljo prevajal-

niki za UNIX V.3, pascal, C In tortren.

Weitekovi rnikioprocesorji

Weltek je ena najbolj znanih firm med izde-

lovalci najrazlidneiSih aritmelidnih procesor-

lev. Pozornost smo jl namenili zato. ker je

njena nejnoveiSa serija meo narhitrejSimI

procesorji za delo s plavafodo vejico ns sve-

tu, Se zlasti pa je zanimiv hitri 32-Oilni proce-

soreki set WTL 7136/7137.

Podobno kot pri clipperju tudi v tern prime-

ru ves procesor ni na enem dipu. Ta set je

sestavjen iz dveh dlpov, generatorja zapore-

dja WTL 7136 in procesorja WTL 7137. Drui-

no omogodata 60-nanosakundne enoclkelne

aritmetiCne operaclie, vsebujeta pa 32-bltnl

ALU, bitnomanipulacijsko enoto. enoto za

enoclkeino mnozenie in deljenie. sekvendm

sklad In registre na dveh dipih CMOS, ki sta v

144-pinskem ohiSju POA In ki porabita pO
1 W elektridnega toka
Glavne odilke arhilekture so tele:

- lofieni32-bitni naslovnivodili za ukaze in

podatke s po 4 Qb lineamega naslovnega

prostora
- lodeni 32-bitni sklad s 33 32-bitniml be-

- modan niz ukazov
- enocikelni das za izvrSItev vseh vainlh

- modnl naslovnl nadini

- vektorska arhitektura in paralelizirane

aritmetiCne operaciie
- diraktnaprikljuCitevWeitekovegakopro-

cesorja FP neomejene raCunske modi
- frekvence dela 6. 10. 12.S MHz.
Iz vsega tega je razvidno. da ima Weitekov

32-bltnlk nekai odhk. ki jih dosiei msmo prv

dakovall pn mikroprocesoriih. NaiboIjSe odli-

ke arhitekture RISC so zlite z naiboIjSimi odli-

kami kompleksnih procesonev. Ogieimo si

kot primer niz ukazov. Vsi so hardversko iz-

vedeni: seStevanje, odStevanje. mnozeoje.

deljenje. popoln skupek logidnih operacij.

pomikanje do 32 bitov (shift), niz operacij

nad bitnimi pol)i, ki vse opravijo v enem sa-

mem eo-ns taktnem ciklu (za nekatereod njih

celo clipjser potrebuje vehko taktnih ciklov,

ker so pad v makroromu). Tu so Se kompleks-

nejSi ukazi, npr. delmiranje ravni pnontete m
podobno. Kar zadeva doslop do pomnilnika

je vdelana arhitektura vrste load-store, ki te

preprosta, toda udlnkovita. sicer pa se z nio

odliKujejO vsi sIstemi RISC. Vendar Weitekov

maldek ponuja Se veliko dodainih moznosti,

namred zarad ..aslovnih nadinov. kakr4ni so
mdeksni, preo In pokoradm Ipreincremenial

oz. postincremental). Po obeh podatkovnih

vodilih je mogode hkrali prenaisti 8. 16 ah

32-bltne besede. Operaciji vrste load in store

zahtevata po dva ukaza. vendar je poskrblje-

no za cavovodno procesiranje in zato lahko

druge operacije tedejo hkrali z dostopom do
pomnllnika. Kot le videil na shemah. sta de-

lovne pomnilnika za ukaze in jsodatke lode-

na. Notranja paralelizaciia je razSirjena na

ves sislem, saj imamo opravrti s po dvema
naslovnima in podatkovnima vodiloma.

Impreaiven je tudi regisirski mz: 36 32-

bltnih registrov sploSnega namena m veliko

raznih kontrolnih registrov. denimo prekim-

tveni (breakpoint) registri in register sek-

vendnega statusa. Na sekvendnem dipu so

vdelanl Se sklad s 33 x 32 biti. 32-bitna pro-

gramabllna ura in 4 zunanie linlie za prekini-

tve. Ta procesorski set podobno kot clipper

podpira 'exception processing', izvrSevanie

posebnih dogodkov. kar poznamo v druzini

66(»0 .

SiBtem WTL 7136/7137 je prek vodil nepo-

sredno povezan z Weitekovimi procesorii FP.

najhltreSimi procesorji za Oalo s plavaiodo

vejico. kar jih le mogode kupiti. Na kralko

bomo predstavili najmodnajSega med mimi,

modnega WTL 2264/2265. 32/64-Cilni proce-

sorski set z zmogljivostio 20 MFLOPS. WTL
2264 je multiplikator, FP. WTL 2265 pa FP
ALU. Vdelane so vse siandardne lunkciie po
standardu IEEE 754: zaradi vektorske arhi-

tekture vse stedejo v enem samem taktu. Hi-

Irost dela za 32-bltno naiandnosi je zato kar

20 MFLOPS. za64-bitno pa do 12.5 MFLOPS.
kar pomenl, da |6 procesor 300-kral hitrejSi

od IBM AT. ki dosega do 60 KFLOPS. Vektor-

ska arhitektura, ki |0 poznajo vsi superradu-

*





SVET,
V KATEREM ZIVIMO

ZNANOST
1. RADIACUA

Doze, posledice, tveganja

Prevedia Ema Casar

Cena 2.400 dinarjev

Radiacija - neviden onesnaievalec narave: ilovek

jo najleie nadzoruje, pu$£a pa najbolj Crajne posle-

dice.

nepogreSIjiva knjiga po £ernobilski nesreii.

2. Piter in £>2in Medavar
NAUKA O 41VOTU
Prevedel Branko Vuiifievid

Cena 2.000 dinarjev

Knjigo beremo kot razburljiv roman o evoluciji,

mikrobiologiji. raku in eugeniki. Knjiga Nauka o
zivotn je zasnovana na podlagi raziskav. ki so

avtorju Petru M. prinesle Nobelovo nagrado. Zaz-
nava bioloSko sedanjost in prihodnost dioveitva ter

sluti naSo mogoCo bloloSko usodo.

3. Zvonko Marid
Ogled o fizickoj realnosti

Cena 2.000 dinaijev

Zvonko Marie je eden od naiih najbolj znanih fizi-

kov visokega mednarodnega ugleda. V tej knjigi je

Marie, ne da bi obremenjeval braica z zapletenim

matematidnim aparatom, pojasnil zadnjo besedo
(eoretidne fizike. Knjiga predstavlja izjemen dopri-

nos k filozofiji znanosti in filozofiji narave.

4. HLOZOFUA NAUKE, zbomik
Priredil Neven Sesardic 2.000

5. Aleksandar Koare
NAUCNA REVOLUeiJA 1.000

6. Teodosijus DobcUanski
EVOLUCUA COVECaNSTVA l.OOO

7. Niels Bohr
ATOMSKA FIZIKA I UUDSKO ZNANJE 1 .000

8. i,. P. Sante
NEURONSKi Cover 3.000

HOAMT^NOUT

9.

Dr Branko Laiovid

NASUSNO SUNCE 450

10. Carls Darvin

POREKLO VRSTA 1 .900

11. G. MjakiSev
ELEMENTARNECESTICE 450

12. B. F. Sergejev

ZANIMUIVA nZIOLOGIJA 900

13. T. F. Fraj

RACUNARI ZA POCETNICE 1.200

14. 1. Bratko, V. Rajkovid
RACUNARSTVO I PROGRAMSKl
JEZIKPASKAL 3.600

15. Mihali Sapoinjikov

POSTOJI LI ANTISVET? 2.000

16. MIKROELEKTRONSKA REVOLUClJA
I druStvene posledice
Zbornik 2.500

Knjige lahko kupile v Nolilovih knjigamab all narodte

neposredno pri zalozniku: z dopUnico (IRO NoUt.

OOUR Izdavacka delatnosi, Beograd. Terazije 13/IV

alipo lelefonu <011/338-150. 328-827, 338-908). Placal

bom V gotovini po povzetju na posti. Najinanjsi znesek

narocUa je 2.000 dinarjev.

IRO NoUl, OOUR Izdavadka delahHMt

Beograd, Terazije 13/IV

NAROCiLNICA

s katero nepreklicno narodatn naslednje knjige:

Znesek , dinaijev bom pladal poSlalju ob prevzemu
knjig.



IMIMOZASLONAI

Nagrada: Compaq
Deskpro 386

Vogcl-Verlag. kl izdala Chip, vam
(BhKo poilie novi Compaq, Strati
morata program, zakodiran z no-
vlm, baia popolnim alatamom
mPROTECT. Prvih 20.000 rravdu-
tencav, ki bodo poalali karticoz 51.
slranl lanuaiake Itavilke Chlpa, do-
bl poleg udalaiCa zaatonj damon-
stracijsko verzljo mPROTECT. ki la-

te z MS-DOS. Natatei M konda 23

ca z viaoko loeijivoatjoao pri Hercu-
iaau i>arediii canaiio in boiite verzi-

jo. Ta alana 299 dolarjav, ima anako
ioCIfivost koi predhodnica (720 •

348 todk), vendar obvlada razlidna
nabore znakov in nova nadme pnka-
za. Namenjena |a po2lvitvi dela a
programi lipa Lotua t-2-3 m Mlcro-
soK Word, ki nai bi se lako pribliiali

idaalu 'kar vidiS. to dobii-. Kartica

la dolga Iq daaet palcav. kar |e po-
sladica modarnaiM izdelava. Take
le npr. paralalni vmeanikza tiakalnik

i.OH dolariav dobita

I pad praimenovati v mikrj <

irt all pa odgradltl tlstaga
i

nodrih canah. Vzlrajata?

. 900 King SI., Rya Brook.
V njam late iatl proceaor
pomnilnikasegibliemad

. Stro) Ima iliri 32-bitna, teat 16-oHnin in dve e-biini raiiritveni

polag r>|lh pa dvoia Mrllaklh vrat in mi« z dvama gumboma. Na
lu lahko imale 720 • 512 (mono all 16 Parv) all 1024 • 788 lodk
I). OS je AIX. da pa sta vdalali 80286. vam le na vo(|o MS-DOS 3.2
:atna konliguracl|a (1 Mb RAM. 1.2 Mb gibkaga In 40 Mb trdega
12-paldni mono monitor, mli. lipkovnica. OS) atana 9800 tuniov.
ia M zdl dokai nevariatna, te jo primariamo a llalim. kar pladamo
klonzdodatkom za Unik. Naibrt Imajo prav tisli. kilrdifo, daserija
iploh ni namenjana trgu PC.

Do sadaj je bilo kaj takaga mogote
zgolj z menjavo ROM dipov. v tarn
primaru pa razlldnlh obllk mate mo-

programl (npr. MIcroaott Word) ao
to poman;kljlvost odpravliali tako,

da 80 vae znake prikazovali v gralld-
nam nadmu. Tak aistem pa ni znal
opravljall nekalerih (unkel), ki (ih

redno polrebuied pri rabi teksta -
raclmo premikania zaslona po vrstl-

teh. Z RamFont lahko na vsa taka
paripetiie pozabite. Dobita ga v Iz-

vBdba s 4 In 48 K. Ca se odiodile za
prvo motnosi, bo novi nabor zna-
kov zamanjal sundardnaga. Lahko
boats piaali a poiavnlml drkaml all

vstavijali matsmalldne iormula v
avoie taksle. Kartica s 4 K data z

vsem obstoiedim aoftvarom. TIsta z
48 Kzmora^anajstnaborov.vendar
zahtsva poseben nadin kodiranja In

nateloma ni takoj zdru2l|lva s sada-
niimi programi. Poman|kl|lvottobeh
verzij le naspoaobnost proporcional-
nega piaania, kakrinaga zmorala
Mac in Microsoft Windowswnta. Vs-
iikoal znakov |a omaieno spremen-
Ijiva. Standardna velikost le 9 « 14
todk. QraphicsCard Plurpoznavidl-
ne Dd ana do 14 todk. iirina pa js

zgolj 8 do 9 todk. To pomani, da

sticl. Vadje znake lahko sestavijale

; mnoglh posameznih matrik,
kupna valikost pa mora biti daiilva
8. Ta prijem damonalrirajo Kartlei
rlloieni programi. Poleg demo
rograma dobita te HBASIC (basic,
I prepozna kartico) in HGC, kl kopi-
I zaslon na Epsonov ali zdru2l|iv
skalnik. Ca nameravate ekspan-
lantlrail s sistemom. lahko narodi-

drk. Strokovniak za taka pradalave
ja Max Walnryb, SAB Electric, 2415
Grant St.. Berkeley. CA 94703. USA.

lahko to naredita a tiskalmkl. ki zna-
jo nalotiti nova nabore (download
option). Z drogimi gra laie. Poleg
kanice izdalovalec ns prodaja go-
nilnika (driver). Skoda, verjetno b> v

ZdruZIfIvoit

PrI Bytusododatek taatiralizdru-
go verzljo 1-2-3 in Wordom. Oba sta
takla tako a klasidnimi Herculaaovi-
ml kot z novimi flamPontovImi go-
nllnlkl. Zaalonaks operacija v obeh
primerih poletejo okoll 70% hitreje.

Prlmarjava ob rabi 90 znakov wreti-

edieval. Obllka lah-
inim ieljam. Vaaki
' dolodlla novo raz-

a tipkovnici. Spre-

14 Mojmikro

V prirodnlku najdeta aaznam 100
bajs zdruiljtvih grafidnih aptiksdi m
zravan izjavo. da kartica data z vse-
mi tekalnimi programi. Tega naiem-
Ijile resno. Tedave ae pojavijo pri

tako pomambniri pomodnih progra-
mih. kot IS Borlandov Super Kay.
kadar uporabljate posabna gortiMi-
ka za 1-2-3 in Word. V takinih oko-
llddlnah lahko dotadata docela ne-
pndakovana razultaie. Kadar datate

z RamFontovim gonilnikom m gra-
ftdnim programom, ki ni na aazna-
mu validastnih 100 . ae lahko zgodi.
da iz grafidnaga nadma skodite
kvedjemu neznano kam. ne pa nazai
V tekstni. RomFont avoje lekatne
podatke spravlja na strani O Hercu-
lasovega grafidnega nadina. Vsak
program, ki na to at ran pite graftko.

bo te Intormacije povozil. To velja

nelo za HBASIC. ki je srstecnu pnlo-
den. Dodatna teiava je dejstvo. da
hkrali a Harculea * v mikru ne mo-
rete imeli IBM CGA ail zdrudljhre

kartice.Kai takega je mogote le s
Herculeaovo lastno COA.

Sklep

Odiodno najboljii nadin pnkaza je

bitno preelikan zaslon (bit-mapped
diaplay). kot ga poznamo npr. pn I

Macu. Ookler pri IBM zarea ne tzko-
I

ristijO zmogljlvatl 80286 aJi 80386. I

bo kaj takega ledko izvedljivo. Po i

zmogljivostih pa ae tamu idaalu si-

stem RamFont pretej priWida Po-
I

mislite te ne ceno (299 dolanev) in i

razprilil se vem bodo vsi dvomi. '

Slii^ za CD-ROM I

Philips Telecommunication artd Da- I

la Services napoveduje servis. ki bo I

na vol|0 tsko tistim, ki podatke po-
'

nujajo (knjldnlca, arhlvi . .). kot ik

stim. kl jlh potrebujejo (klaetdni

uporabnik). Phlllpsovi Ijudje ponu-
jene poOatka posnemajo na mag-
nstnl trak, jih pretvorijo v CO-ROM
format, dodajo diraktonj tipa MS-

i

DOS in narodniku poSImo nikljasts

odtisne pdjubno Stevllo delenin dt- i

skov V vsaki tovarni. ki izdeiujs CO
ploide. Pri Phllipsu radi povejo. da <

adini ponujajo popoln servis. Kaj
vsd 0 cenan vam bo povedal Or, JJ.
Morel. Phlllpt Telecemmunlcatlon i

end Date Syelemt. P. O. Box 32. I

1200 JO Hilversum The Nether
lands.

Iz pepela . .

.

Nekod sie v laj rubnki izveoeli. da
obstaia 32-biten stroj. kalerega n-to
verzljo imenujeio Microbox III. Pro-

J



Vse za ST na Cotndexu 1986

Nt teMnskwn •mentkem s«]mu so bill Kol*gi iz hite ST Computer.

Vkletl M |s Oalo v EvropI to znene etven (Print TechniKov digrtalizetor,

VlPProlesetonel, tekoOiGEM, svetoverzlim Easy Draw, blitterji . .|,«le

nt blip vse t»Ko errolltno. Tako lahko po novem tlskate »vo) iesopia ns

Applovwn Lsserwrllsrju. to si priskrbite program Publishing Partner

lirme SofILogIc (silks). Hsmizno zalotnistvo zsvzems vedno vsO|i dal

aunievaga sotvera - za okus: Laser Type (podpira HP LaserJet Mega
Fonts, Typesetter Elite... Se apomlnjste Aagisovega Animatoria za

amigo? Lahko dobita tudi Animator ST. Drstlx prodaia pakst CAD za PC
AT 03 in 1040 ST (sllka). Varjetno najvePja zanimivost pa ja zadeva. ki

narsdi vat originaini barvni monitor obOutljIv iva dotik (sllka). Dodatek

Izdaluie amenika firms Video Touch. Razvoini sistem sestavijsio 1040

ST, moditiciran barvni monllor, 20 Mb trdega disks. Starov tlskalnlk in

SOOO dolarlav, ki jih platole za vse to. Med igrami sta navdulila Karate

Kid II in Space Shuttle (znan z Macs) - oba sta ns voijo od detombra 86.

Valiko smo slilali o prsdelavi Microsoftovega besedilnika Word za ST.

Prl ST Computerju porotojo. da so pri Atanju lanatralc program, ki je

tsmu dokai podoben in kl bo morda ogrozil priljubljanost 1st Words.

izvajalae je zdai mikru dodal graflO-

nl koprooesor - Intelov 82786 (glej

tam) - In ga spet prelmenovat.

Phoenix I. kot se zadeva zdai imenu-

je. je zgrajen okoli 68010, tato z uro

8 MHZ. Ima pol Mb RAM (do 8).

vgrajen senjskl, paralelnl. SCSI In

vmesnik za disketo. uro realnega

Cass, 768-576 todk V 256 od
256.000 barv in 52 ‘ 96 znakov, KI jlh

lahko sam oblikujei. Zvokje tostka-

nslnl stereo z 1 2 ovojntcami. GrafiC'

nl iip podpira hardverska okna. OS
so CP/M 68K. GEM. Tripos, 089 68K

In enouporabnISki Unix. Cana 1200

funtov za kos. 1000 lunlov. to jih

kupite 1000. Za primsrjavo: atari ST
stone 700 do 600 luntov, amiga pa

900 do 1000. MkroConeepts Ltd., 2

St. Stephens Rd.. Chehenham. Glo-

ucsstarshirs GLS1 5AA. UK.

Paradise PEGA 2

Pri Paradise so razvill novo grafie-

no kertleo. ki temelji na enem sa-

mem tipu. Namenjena je predvsam
jporabi ria monitorilh, kot je NEC
Multisync (continuous frequency) in

zmore 640 • 480 toCk. Prav lakSno

loiljivost lahko uporabliale tudi ne

standardnih monitorjih, kl to lofilji-

vost zmorelo. Za zdruHilvost z AT&T
PC 6300 lahko Izbereta 640 « 400

toOk. tip podpira IBM PGA, CGA,
MDA in Hercules mono. Firms bo
poskrbela za softverske vmesnike s

sistemoma Windows In GEM in apll-

kacljaml. k|er je visoka lo4l|lvost po-

membna (CAD, desktop publish-

ing . . .). Kartlco lahko Irenutno v

msihnih KoliCInah kupite za 55 do-

larjev (za OEM) prl Paradise Sy-

stems Inc.. 217 East Grand Ave..

South San Francisco, CA 94060.

USA, Pozor: pri IBM so se odIoCill

pokopatl CGA. kasneie tudi EGA In

prsvljo, da se bo njihova nova ka

ca najprej pojsvlla
' " "

delek.

ol Paradlsov iz-

Sedem na mah

Chips and Technologies ponuia

CIp, kl bo V vatom PC AT all zdruZ-

l|ivcu zamenjal sedem druglh. Skst-

lici se reCe 82C206 Integrated Peri-

pheral Controller, ima 64 noZie, po-

ire desetino ensrgiie svojih preti-

hodniKov in dele 60% hitreje (6 na-

mesto 5 MHz za DMA), te bl radi

zsmenjall to Kai veC starih kebrov.

kupite cse220 CHlPSet. novo verzl-

|o osnovne ploito za AT, na katerl

pet 4loovzamenia63sUrlh loglinlh

vezij. Preko vdslanega prlkljuPka

lahko plotoi dodate zgorsj opisam
kontroler. Poleg pridobitveprostora

prihranite tudi tos (10 namesto kla-

siPnlh 8 MHz) in densr (15 namsslo
42 W). Vsak kontroler stane 49 do-

larjev. 4a |ih kupite sto. Cana ploSto

je enaka v vseh kolidmah, 51 dclar-

jev. Chips and Technologies, 521

Cottonwood Dr.. Milpitas. CA 95035.

USA.

Apple se je koncno
le »odprl«?

Dolgosi je dal Apple dopovedova-

bo toko usp^n, Kot se je posreCilo

lantom prl IBM Potem so to le ugo-

tovlll. pa so zatoll govorltl. da hoCe-

jo bill allernativa IBM. No, to so tudi

postall. ampak s tako maihnim od-

stotkom trga, da je bii fo glavni ra-

zlog za padec idols mladlh amari-

SKIh ooslovnaiev Stevena Jobss.

Nova ekipe na tolu z Johnom Soul-

leyem je tore) imels veliko dela Nsj-

uspeten. a deset let star Apple lie.

potem |e se doOetno odebelila fat

mac V mac plus m konOno se le

lahko oziromaseje morals lottti po-

polnoms novih modetov
Ceprav se ja Apple obdaJ z zidom.

vrednim kremetiskega. da bi zatoitil

svojs novosti pred industrijskimi vo-

-^pple bo predstsvil naimanj

dvs models z odpno arhitekturo.

modela. temelieto na procesorju

68020. smoslitoli to pred meeecem.

ne bo pa msnjKal niti poceni laaer-

skl tiskatnlk, so zagotovili.

- Po trah letih obstoia so mac
skors) dokonOno 4rlali iz nadaljniih

na4rlov. To si opamo trditi. ker se-

migin Sidecar nl opravil

prelzkuSnje po amen-
ikem standardu FCC (ra-

dijske motnje). Zeto ge bodo.

dokler ne doKonCajo nove verzi-

je. prodajaii le v Veliki Brllaniii.

Dobile ga posebej za 600 funtov

all skupai z amigo po male nii)l

ceni RETURN. Za vse svoje

evropske mikre IBM ponuia 3.S-

pal4ne diske s po 720 K. kot jih

poznamo s Convertibla RE-
TURN. Ss spmmjete Wafadnve.
neuspele alternative mlkrotreO-

filkom? Izdelovalec (Rotronica)

je propadel, a to vedno obljub-

Ija, da Od, preden dokonOno za-

pre trgovino, Izpolnil vsa naroOI-

la. Trma pa taka RETURN Go-
upil (Franclja) bo skupa) z Apn-

cotem patentlral MS-DOS 4.0.

Novi OS je primernei^i za mreie
in veOuporabnIiko delo. to ved-

no pa je omejen na 640 K RAM.
0 MIcrosoftovem MS-DOS 5 to

vedno nip novaga RETURN Fu-

jitsu prodaia hitre pomnilniike

4lpe: 16KECLRAM (max. do-
Siopni 4as = to ns). 64 K SRAM
(35 na) in 256 K SRAM (45 ns).

Cipl so trenutno le na ogled, sa-

rijska proizvodnja se zaPne apri-

IB RETURN Pahlen & Krauss

Software. Kolonnenstr 26,1000
Berlin 62 prodaja namizna pn-

pomoPke ZB delo s let Wordom.

PKS-MAIL IS namen)en piaanju

serijskih pisem, zna prebirati

naslove iz DB-Mestra & Co.
PKS-USERKEY omogo4a definl-

ranje in prikaz funkciiskih tipk,

zraven pa dobite to uro in spo-

oler RETURN Data-Skip iz Nizo-

zemske prodaja Videoface, digi-

lallzator za mavneo, Ki atane 69
funtov In alike (256 • 192 po 4

bile) jemljs z izhoda video slste-

ma, SCART TV all kamere. Za
predelavo poaamezne sllka po-

trebuje 0,27 sekunde, hkratl pa

Gosub stack

jIh je lahko v pomnilniku tost

Konlrolnl program tetoz menl|i

in ne moti mikrotraPnika. Oata-

Skip. L. Wiilemsteeg 10. 2601

WC Gouda. Holland RETURN
Nov Mac-emulator za ST; McE-
muiator (Data Paciiic - 150 tun-

tov prl Robteku). Na dela z Ml-

crosoftovim Wo'dom, MaeWrife

4.S. Findarii od 3.0 dalje m to a

6im, RETURN Olivetti je uradno
zanikal govorice, to* da name-

rava razilntl avoie posle v Juini

Alnki. Lahko bi se zgledovai po
IBM in Barclays in dokondno za-

prl trgovino RETURN. Spria sis

se Amsirad in Boots, veriga tr-

govin, v katarih Sugar prod^a
dobrfen del svojih mikrov. Nista

se mogla sporazumeti. kaj nare-

diti s kupci, kl ne morejo upo-
rabljali svoiih surih igramh pa-

ne in V 128 + 2 vdeiani kaselp-

fon ne mara njihovih progra-

mov. Boots ae |e zadeve foul te-

meljito in za nekst tou ukinil

prodaio 128 + 2. Zadnjanovica.
mikri aospetv trgovinah.aiih le

bolj maid (AmstradovB poseb-

nost-giei Sladkegrehs v MImo
zaslona). Prepir pa se nMal|Uie
RETURN Maxell (Moonachie,

New Jersey, ZDA) se hvalis 5.^
paldnimi diskI, ki spravijo po
10 Mb. Tehmka, ki so (O zanfe

uporablli, le prav erostavna. na-

mesto da bl magnelm delci leia-

11 plosko na povriini disKa. so jih

postavili pravokotno. Na ta na-

din diski zmorejo 100 kbitov na

palac. Zal |ih ne moreta brez

hardverskih posegov vrieli v de-

nes znanih 5.2S-oal4nih enotah.

Primame *katle bo letos pred-

slavll Hitachi RETURN Prl OEM
Marketing (Canoga Park. CA.

ZDA) vam za petdeset dolarjav

prodajo Heat Alarm, dodatek, ki

zapiska. ko mikro zakuha Na-

sledn)! izdelek firme bo - jasno
- Cool Card RETURN.



Mini PC

CPC: '8 K ve6 na
disked

Rsvlja Schneidar International le
objavlla Koristna navodlia. kako lor-
matirati diskelo za CPC 464 - 6126
do 42 sledi, prt earner uporabite sle-
di 40-42, kl vam sicer n.ao na vol|0.
S lam pndobrte dodatnih 8 K.
Na sistemaki diskeii CP/M 22 ^ v

DISCKIT2.COM treba aprarnemti
vrodnotl na naalovu 69b3 12 427(391
V 42a(42|. Siatamako diskato naiprat
vioiita V diskaino enoto in vstopita v
slatem z ukazom- CPM (prika2a ae
•A>.) Nato vpiena -(DOT DISOOT-
2.COM-. S lam nalojita DDT in
DISCKn'2. ki bi ga radi popranli
Potam vtipkaita —S09b3.. Na za-
slonu boala videli -09b3 27> Vsta-
vite 2A. pritianita ENTER, nato pa
vtipkajta in ENTER Vmrte aa v
CP/M a CTRL in C m anranite po-
prai/ljani program a -SAVE 24 OISC-
K(T2.COM. * ENTER. (Tomai 2all

C 64: Power
Cartridge



rij na (iskalnlk), hardcopy, hex, Into

(Izplle vee funkciie), key (Izplia de-

linlclia lunkcljskih tipk), pause (v

sekundah). pitst (tlskanje listlnga).

iload, renumber (z goto, gosub: vee

program all po koslh), repeal, sate

(odkiopi run/slop in restore), trace,

unnew, quit (odkIopI cartridge), mo-
nitor. bload.

DISC ! TAPE TURBO
Pomeni desetkratno pridobitav

Casa. Ce delate s kasatotonom: Sest-

onmerjall kasololon v turbo retimu

2 diaketno enoto prt normaini hltro-

sli. Pospeieno lahko seveda nala-

gale letiste programe. kl sleiin lako

tudi posneli.

POWER MONITOR
Zna delatl udi v podroC)ih, kl )ih

navadno zavzemaio BASIC-ROM.
KERNAL In V/l. A(Bsemble), C<om-
para). O(lsasseble). P(lll). G(o).

H(unl). I(nlerpret). J(uiTtp). L(oad),

M(emory), P(hnl), R(eglster), S<ava),

Ttranster). V(erlty), W(alk). (e)X(lt).

Dosegljrv je diraktorli In sploh vsl

ukazi DOS.
PRINTER INTERFACE
Dodalek sam doioCi, all |e prlklju-

Cen serijski all paralelni tiskalnik In

se lemu primarno obnaSa. Hardco-

py rezllkuje med visoko In nizko loC-

lilvostjo. VeCbarvnI zasloni se pre-

sllkajo V odtenke sive barve. Pset

omogoCa Izbiro med velikostmi In

naCinl liskania.

RESET /FREEZE
Ob pritlsku na Reset se na zaslo-

nu pojavl menu.
S Continue se vrnele v program.

Iz katerega ste skoCili. Basic vas

vrle V basic. Reset se obnaSa kot

brez dodatka. Baskup disk posna-
me na disketo ceioler pomnllnlK.

Kasnaje lahko nadal)U|elez Bload In

Continue. Reset ell le tsmel|it. Total

backup tape se obnaia podobno
kot Backup disk, razllkajalevmadi-

|U. ftareepy poSlie sllko na tiskalnik.

vl pa se lahko vrnete v program s

Continue. Monitor vas prestavl v

monitor.

Sklep

Polag Skatllce doblts42 strani pri-

luntov + poStnina. Koiegi pri reyi|i

Your Computer so bill z Oodatkom
zsio zadoyoljnl in ugotovlli. da do-

bro deluje s prakbCno vsemi komer-

elalnlmi program!. Ste namerayali

kupiti C 64? GEOS. IZB-look In Po-

wer Cartridge sestavliajo prav dober

trio. 2a Imale raiunalnik, pa nimate

nobenaga dodatka zani? Cas je, da
ai ga kupite.

Magnam Products Int.-Ltd..

Highlands. Spencer Wood,
ading, Berkshire RG7 1AH, UK.

Zdzavila za

mikrokasete

kijin je polem mod kopirall na kase-
lo all mikrokaseto. To je moZno tudi

z le eno mikrolraCno enoto. same
veCkrat ooate meniall kasetke. Ste-
uia<ieeovery) teat saaiavl katalog
po vseh 180 aakiorjih. Na zaslon do-

bita nakako karto saktoriev, prI Co-
rner je pri vsakam od njlh zaplaano
Ima zapisa. s kalarim la zaseden,
ustrazne itavllke. dol2ino In status

zapisa. Opcija zna pciskatl napaCno
lormatirana dele In |in popravltl. Ge
SRT najde napako v zepisu. poKIICa

RabuiWpoak. To le tisti del progra-
ma, kl deiansko popravlia vse najde-

ne napake. RazSiritev starega ukeze
COPY prinese Cartridge copy. Pri

Sinclair Uaeriu pravijo. da le celoten
sislem sllno zanesljiv. uporaben in

splon nekai, kar bl moral! dobiti ob

Kloni V visoki druibi

Cnipa and Technologies Inc. (UK)

ponuja AT za 850 tuntov. Za primer-

tavo: t040ST z mono monltorjem

slana pnblIJno BOO tuntoy. Fant)e so

na petih CIpih zaieli vsa. kar le v

originalu v prlbliino 100 vez|lh. Zra-

ven dobite 80286. megabyte RAM.

MIcrokey iz Brightona) In za AT
zdru2l)lv BIOS (Award Software). Ko
komplet sastavIS, lahko osnuiei
lastno flrmo in konkunraS IBM. C
and T bodo v Kalllomi|l v kralkem
ponudili komplet AT/386, da Big

Blue Izdelovalcev cenenih kop<| na

bl presenalil z novo tennologijo.

Veliki tiije iz o6i v
o6i

Commodore konCno predstavili

svoje nova atroje. Vsem sta skupna
tndelna zasnova (tipkovnica, Ckatla,

monitor) in sve2a tahnologija (MC
68020). Trenutne cane serije ST naj-

dete V prajSnji Slevilkl Mlkra. Apple I

GS Btane 3990 DM Amiga le baje

pedia pod 3000 DM SoftverakI PC
amulotor zanp la vreden 250, hard-

verski (Sidecar) pa 2000 DM. MS-
DOS ikatio za ST dobite za 500 OM.

Videotex za vsakogar

Berlinaks TehmCka univerza je

predstavila Tales X -r T Card 2. Kar-

tlcs spremenl pol)uben IBM PC all

kompaliblica v sislam. ki sa bo znal

vkljudill V vse glavne svelovne mre-

2e. Za razllke med konfiguracijami

mreZ poskrbi vdelani sottver. Karti-

ca vas olaiCa za 500 OM oz. 160

tuntov. Na demonstraciji so PC-je

povezali z [sponsklml. trancoskiml,

avstralskiml. zahodnonemCkimi.
ameniklml ltd. mretaml. Menda le

univerza OobllaU precei ponudb iz

ZDA. VB In Svedske. NaprednejCa

verzlja (v Izdelavi) bo poleg videote-

xa prinesle Se kup digitalnih proto-

kolov.

3
tiiliVRn

MIRKO
TIPKA
NA
RADIRKO
Mirko ste seveda vl, radirka pa va6

ZX Spectrum. In obema skupaj je

namenjena prva knjiga Iz kniiinice

revlje Mo| mlXro;

• 66 progratnov za ZX Specirum,

• 176 Strani.

• 176 kilobytov besedlla.

• akctjske In miselna igre,

• Izobraievalni programi,

• uporabni programi.

• koristni maiematiOni programi

Za kn/lgo amo prthranlli, Izpllill In priredlli kar

nalvai znaillnlh programov, da bi uporabniku

mavrica pradatavlH vse moinosll, kl mu jlh

ponuja programski Jezik basic. Skratka; dve

stvarl vam da ta knJIga: nau6l vas programiratl v

basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-

nlh programbv In prlsrbnlh Iger. Za vsak dinar, kl

ga beale odStell poStarju. boats dobiU na kupe
kilobytov beaadlla.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

(me In pnimtk

U«c« in

ppiwa it. in krai

NaroSam izvodov kniige

Mirko tipka na radirko

VidI Perfcu, kuca na gumicu

{Oznaiile. all Zellte knjigo v slovenskem all srtxjhrvatskem

jeziku.)

Vsoto 1 100 din zaen primerek bom plaOal ob preiamu poBiIlka.
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FUJITSU DC 1200

0S
- ..e uporab-

.a igrice. pa£ pa
—t iiiuidte Kda| z njim napisall

..Jl takine preglednica ali po-
dobno, potern veate, Kako prav b>
vam priiat za tista 4 cm dalj$l valj.

da bi van) pobaz vstavill list for-
mata A4. Vendar 2al takega for-
mata proizvaialci tiskalnikov niso
spreieh. Tako vam ostane la, da sa
spogledujete s tiskalniki formata
A3. Ti pa so navadno kar precal
dra2jl od tiskalnika (ormata A4 In
seveda vam na pisaini mizi zavze-
majo praca) vefi prostora. ZaradI
ugodna cane vam predstavijamo
tfskalnik japonake firme Fu)r»u.
ki si ga omislite za man] kot 1000
DM. Tore) ga labko povsem lagal-
no uvozlla. Ce pa vam ptl tern
povemoSe, da je Jiskalnlk povsem
zdruiljiv s svojim vzomikom, Ep-
sonovlm FX-105 (mimograde do-
blla ga za 1960 DM in navzgof),
potern boats verjetno ta seslavek
prebrall do konca.

Zunajost

TIskaJnik dobite zapakiran v do-
bro za$£itenl kertonaki Skalll. Zra-
van sodijo ie kaseta s pisalnim
trakom, separator paplrja In drob-
na knjlZica z navodili. V ceno |e
vraeunan tudi traktor. kl ia Za vda-
lan v ttakalniku.

P'lprava tiskalnika za pisanje ja
zelo enostavna. prl vstavijanju ka-
seta s pisalnim trakom pa si tudi
ne Posts umazali prstov. Mimo-
grade. trak na) bi imel Zlvljenjako
dobo 3x10*znakov. Kose izIroSi,

kaseto lahko odprete (v navodillh
je natanean opts) in vanjo vstavlte
nov trak. Proizva|alec dopuSda do
pet lakih zameniav.
Na desni stranl |e kontrolna

ploiia s tremi svetledni diodami
LED in tremi at

" ' "

Kompakten,
zmogljiv in . .

.

poceni

daj-
katerim lahko detektor tudi Izklo-
pimo. be nam gra plskanje pravae
na Zivce), In ki svetl rdede.
Ce Ob vklopu tiskalnika drZImo

pritlsnjeno tipko LF, dobimo 1. 1.

sell test. Tiskalnik tiska s hitrostjo
180 znakov na sekundo v nabinu
draft. Velikost matrlke v tern nabi-
nu^je 9x9 plk. Tlskanje /a precej

PISemo pa lahko tudi v nabinu
NLQ (prirobnik sicer ves bas go-
vorl o nabinu LO). Izpis je lap. pa
tudi dokaj hrter. Velikost metrike v
tern nabinu je 18x20 plk. PISemo
pa V njem na veb moZnIh nablnov:

pica, elite, poudaneno, povabani
in Italics. Meianie teh nabinov je
seveda moZno. Nerodno je la. dev
la nabln ne moremo vpisatl last-

nlh znakov (za razliko od nabina
draft, kamor lahko vpISemo do
266 svojih znakov). Vendar pa vse
le ni tako hudo. Kakor smo do
sedaj pobell s tiskalniki. ki tudi
niso dopuSbak definirania znakov
v nabunu NLQ (asm sod< tudi Ep-
sonov FX-105). lahko ludi temu
tiskalniku v eprom pod SvedskI
nabor znakov vpiSemo jugoslo-
vanske znake. Tak eprom samo
vstavimo v tiskalnik in Za bo pisal

Tiskalnik pozna tudi -hasdump
mode<. Dobimo ga. be ob vklopu
tiskallka hkratl drZimo tipki FF In
LF.

Tehnidla podatki

Tiskalnik piie 1 36 pica znakov v
vrstici V nabinu draft. NLQ all ita-

lics. Uporabljamo lahko posamez-
ne llste papirja (original + 2 kopi-
)i|, perforiran papir all papir v zvit-

kih (za kardokupimoposeben na-

li. poudarjeno in dvojno pisa-
pisanje potenc in indaksov,

ima vse standardne graflbne nabl-
ne - enojna. dvoina. botvema go-
stota. proporclonalna gratika.

Slikal DlPjelO.zniimi nastavi-
mo: obllko nlble (prebrtana all

ne), nabln plsanta, skoke bez ko-
nsc llstov, naclonalnl nabor zna-
kov ltd.

V bskalnik je vdelan vzporednik
Cenironicsov vmesnik. Predvide-
no je tudi meslo za dograditev
zaporednega vmesnika RS 232C
Montlramo ga nad vdelani vmes-
nik. Vsi prikijubki so Ze vdelani.
Morda je majhen ie vmesni pom-
nilnlk. kl ga je za 3 K.

Kupiti aline?

jO si stikala ON line, FF in LF.
Diode svetijo zeieno. razen diode
ki oznabuje konec stranl (Zal ludI
prl tern tiskalniku mnogo prezgo-

2e na pogled gre za kompakten
tiskalnik z ne-preveb sestavnimi
dell. Izdelava ie soiidna. Oeklan-
rana vzdrZIjivosI posamezmh de-
lov tudi. (Tiskalna glava naj bi
vzdrzala 100x10* znakov.) Po
obliki zelo spominia na Epsonov
FX-105. Ie nekoliko niZ|i je. Name-
stitev traktoria res ni preveb
ugodna. danes zahtevamo tiskall-

ke. kl papir potiskajo protl valfu
(napaka. ki jo je tiskalnik podedo-
val po svojem vzorniku).

Kljub vsemu gre vendarle za ze-
lo sollden In zmogifiv tiskalnik. ki
bo zadovoijii vse zahteve pov-
prebnega uporabnika.

COMPUTER SHOP * * * COMPUTER SHOP
najve6ja IZBIRA V naSi de2eli
PO najucodnejSih cenah
vklju6no tehni6ni servis

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D
StNCLAIR SPECTRUM PLUS
SINCLAIR SPECTRUM OL
AMSTRAO CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541
JOYSTICK MAGNUM >SPACE>
PHILIPS MSX 8020
PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C-F COMMODORE
PRINTER RITMAN F-F CENTRONICS

Tiskalniki Programska oprema (software)
— drug! razlifini pripomo£ki, kl jih lahko
uporabite prl vaSem raCunalniku

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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lINDUSTRnA]

PC V PROIZVODNJl

Nadzor
tehnoloskega

procesa
DUSKO MILOJKOVIC

roizvodni proces v sodob-
ni IndusIrijskI tehnologi|l

seetoji iz vellkega itevila

posameznih lehnoloSkIh laz, kl

skupaj privadejo do konOnega iz-

deika. Ta mora zadosdii zahtevi

po kakovosti ob kar nejmanjjin
vlaganjin v tehnoloSki proces in v

proizvodna sredstva. V tako orga-

nlzirani proizvodnji je nadzor ka-

kovosti In proizvodnie izjemno
pomembna naloga, kar prlpomo-
re k zmanjSanju stroSkov proiz-

vodnie. k izbolj&en)u kakovosti in

veOanju uOInkovltostl. Zabieve, kl

jlh V danaSnjem iasu moramo Iz-

polnitl glade nadzora prolzvod-

nje. nujno vKIjudujejo uporabo ra-

tunalnlka, sa| z nilm hitro in na-

tanCno opravimo vse potrebne
anallze in prldemo do Zelgenin re-

zultatov. Namen sodobnega nad-

zora proizvodnie ni le odkrivanje

rtapak v proizvodnem procesu,

ampak odpravl|anje teh napak In

posodablianie prolzvodnega pro-

cess. Smer razvoja sodobnih ra-

£lika I: OkWm shamt Mut^aike^*
piocea pn isdalsn jbarvndt kalodaih

cert

Punalnlkov, veOanie zmogljlvosti

In hitrosti izvafanja na eni slranl

ter nenehno zmanjiavanie cen na
drugl strani omogoda|o nov naCIn
organizaclje nadzora proizvodnje
In sicer v obllkl sluZbe za nadzor,

medtem ko Izmenjava podatkov
med slu2bami poieka $ povezova-
niem raiunalnikov v mre2o. TakS-
na organizaclja radunalnISke ob-
delave je neprlmemo donosneiSa
od uporabe enega centralnega
(dragega) rafunainlka. Razen ta-

gs pa zasebne ra£unalntSke enote
omogodaio vedjo svobodo orga-

nlzacije dele, pri iemer je mo2no
principe organizaclje In nadina
deta uporabiti ne samo za analizo

podobnin tehnologlj, temved tudi

za vso drugo Industnisko tehno-
logijo. Osnovno nadelo je organi-

zaclja nadzora v odsekin In nad-

zora proizvodnje vzdol2 cetotne

tehnololke llnije. s dimer je zago-
tovljeno, da se anallza izvajeskozi

celoten proizvodnl proces In da je

ta anallza kakovostno opravliena.

Nadzor kakovosti |e pomemben
tudI zato, ker z niegovo pomodjo
dobimo podatke o kakovosti
kondnega izdelka (t.j. anallza po
merilih kupcev), tl podatki pa so
nujni za analizo letinoloSkega

.qika i Tehnoletk* lui.

Organizaclja nadzora

kakovosti in procesov v
proizvodnji

Nadela organlziranja nadzora v
celotnem tehnoloSkem procesu
so zasnovana na vzordnl metodi,

zato so merlla. predpisans za ta

nadzor. Se posebej stroga.

Za Izdeiavo banrnlh katodnih

cevi je potrebna zelo sesiavliena

tehnologija, zahtevana pa le zelo

visoka kakovost. a ne le gotovega
Izdelka in malerialov. ki lih upo-
rabljamo v proizvodnji, temved tu-

di kakovost posameznih lehnzrio-

Sklh faz. Proizvodni proces je pad
lak, da vsaka tehnoli^ka faza (TF) *
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vpilva na kakovoat poatopka. kl

ga izvajamo v posamezni fazi.

obenem pa vpliva tudi na kako-
vost koninega izdeika. Madsaboj-
ne komblnaclje lahko negativno
vplivaio na posamezne konine
lastnoatl katodne cevi, kar same
oteikotB analizo In apremljanie'
proizvodnega procesa.
Poenostevijena shema (ehnolo-

Skaga procesa izdelave barvnih
katodnih cevi je prlkazana na sliki

1. Zgoraj omenjeni dall prolzvod-
naga procesa <TF) zdru2uje)0 vet
tebnoloikih pratopkov, kl vaak
zasa predstavlja tebnoloSko fazo.

Sodobna barvne ketodna cevi

so zasnovane tako, da so vae po-
Irebne meritve In naravnavanje
opravljenl v samI tovarni in kas-
nejia koreklura niso potiabna.
ZaradI lega ja zahteva po kakovo-
stl gotovlh katodnih cevi izredno
slroga In zadeva na same njitiovo

lunkclonalnost, temvei tudr zuna-
nji videz. Proizvodnja je zaanova-
na na vellkerTi $tevllu vhodnih ma-
tenalov, zato je pomen vhodne
kor\trole (V okviru nadzora proce-
sov) Izjemno vellk.

Nadzor proceaov mora zagoto-
vltl, da vaaka tehnoloSka faza
upoiteva predplsane norma gla-

de kakovosll procesa In porabe
materials.

Organlzacija ene tebnoloike fa-

ze jes stallida obdelava podalkov
pnkazana na allkl 2. Podatkl, kl

odhajajo v centraJno datoteko,
vsebujejo poleg tehnoloSkIh po-

datkov tL

nih

I podatke o posemez-
a vsak

Izdelek posebej. Po tej poll pnde-
jo V centraino datoteko podatkl o
vseh bistvenin tehnoloikih tazah
V prolzvodnjl In podalki, kl jih do-
blmo z nadzorom kakovosti goto-

Organizaeija obdelave

podatkov

Podatkl, kl jih dobimo z raziiO-

nlml merltvaml Casovnih Interva-

lov in faz tehnoioakega procesa,
se zbirajo v centralnl datotaki, or-

ganizira pa jo slu2ba za nadzor
kakovosti. BlaCvena naloga la da-

tolaka je, da prrskrbi podatke za
analizo kakovosti tehnoloSkega
procesa. Poleg lega morajo po-
datkl nakazatl. kje je treba Izboij-

Satl proces In odpravlll napake ter

s tern dvignitl kakovost Izdeika air

uvesti V proces nov tip materlala.

Z dodajanieih leoretlCnlh po-
datkov In podalkov, kl Izhajajo Iz

drugih virov (drugih prolzvaisl-
cav), postane centralna datoleka
zelo uporabna za razlICne analize.

kl jih V grobem dellmo v dve kata-
gorljl (sllka 5):
- tahnoloike analize

- poslovne analize.

Osnovna naloga tehnoioSke
analize le spramljanie tekoCe pro-
Izvodnje (dnevno, meseftno) ure-

janja podatkov o meritvah In o
materlairh In njihova slatistICna

obdelava ter ustrezna predstavl-

lev Iz tega rzpelianlh akiepov. Bl-

stvo te analize je atatlstICna anall-

proizvodnega procesa In predvl-
devanje obsega, v kalerem lahko
priCakujemo, da se bodo gibale
vrednosti posameznih anallzlra-

nlh paramelrov (anaJiza sredniih
vrednosti, standardnih porazdeil-
tev, pricakovanih frekvenc Ipd.).

Po drugl strsnl pa je datoteka os-
nova za opravijanje analize proce-
sa, katerega namen so izvajanje

korektur. iskanje napak In, kar je

zelo pomembno, Izvaianje razliC-

nlh anaJiz za posodobitev tehrto-

loSklh postopkov. Moinost izvaia-

nja analize procesov )e speclhina
glede na posamezen pnjcas in

morda prav zato premslo izrab-

Ijen naiin ne samo za analizo.

ampak tudi za izboijianie proiz-

vodnega procesa. Kakor na ob-
slaja nIkakrSna sploina teonta. s
katero bl lahko uspeSno razlotlli

vsa pojave v naravi. tako tudi ni

univerzainaga programs, ki bl ga
lahko uspaino uporabili za anali-

Industrlji. To dejstvo kaZe. da la

treba razviti spacifICne programa
za posamezne lehnologije. nasia-

niajoC se na definirana naCelasi-

mulaciie in pradvidavania proce-

sov, kl jih omogoCa veda o maten-

Analiza tehnolo^ega

Prednost spremljanja kakovosti
proizvodnja z raCunainikom ie Is
daomogoCa organiziranja analize
procesov in njihovo slmulaoro tar

reSuie tekoCe problama tehnolo-
gije. pomagg pa tudi izboijiatl

procesa In matanale.
PrI anallzlranju procesa izdela-

ve barvnih katodnih can ia treba
uporabiti razlICne metode, pad za-
radi specifidnosti in zapietanosb
posamaznih tahnoioiklh faz, pa
tudi zaradi njihovaga posamidna-
ga all skupnaga vpiivanja na
kondno kakovost Izdeika (slika 4).

Posameznih faz procesa ni mogo-
de simulirati po nadelu numefidrta
simuiaclje, saj bl to zahtevalo iz-

lemno zapleten model sistema za



simutacijo. ampaK lahko analizo

izvedemo aamo s alatistienim a)i

analitienim priatopom (Glej Z. S.

NiKoliC. M. M. HIstiC -SploSni mo-

del napovedi procesov v vedi o

materialih-, VIII. jugoslovanako

posvelovanje o sodobnih anor-

ganskih sooveh, Spill. 1984,

VII. 227, Skupina avtorjev -Napo-

vedovanje laslnosti materialov-.

Izdaja -Nauka o materijaJima-,

Elektronski fakultet Ni$, uredil M.

M. Ri8tl6, Nia 1975, 0, MlloikOViC,

B. JivkovIC -Numantna metoda

za slmulacijo In napoved proce-

sov V vedI o materijallh'. Konfe-

renca -Mataniall 86-. P- sekcija.

Zlallbor 1986.)

Nasianjajod se na veliko mno2l-

co eksperlmentalnlh podatkov in

2 uporabo statlatidnih metod in

taorije verietnosti analiziramo ob-

slojeCe podatke In predvidavamo

razvoj proceaa in vzpostavijamo

:i )ih merlmo.

- Anallllini prietep

Ta naCin v bislvu predstavlta

neko matodo razvfSCanja, ki na

oanovi znanlh podatkov nakazuje

motne medsebojne vpllve in raz-

voj procesov.

- Numertdna meloda
Sodobna tehnologija Ima mo2-

nosl izkorlstitl prednosti radunal-

niike tebnotogiie in na te) osnovi

razviti metodo za slmulacijo in

analiziranje posamaznih proce-

sov. Ta metoda je zasnovana na

definiranju usireznega mstema-

tiinega modela in modela siste-

ma za slmulacijo process in anali-

zo vplivov posameznih parame-

trov. Prednost take analize je v

molnosti spreminianja velikega

Slevila parametrov in s simuiaci|0 ,

enaliza nphovih vplivov na konCni

izid procesa (slika S).

Mo2no8ti raCunalnika so nalem
podroCju anailz premalo izkoni-

Cene, najbri zato. ker je treba se-

stavitl iastne programs (kar ne ve-

ija za Btatistiino analizo). Anallzl-

ranje kateregakoii procesa zante-

Po analizi se lobmo izdelave

konCne verzlje programa. to pa
pomeni prilagaianje verzije pro-

grama uporabniku in tipu raCu-

nalnika. Namen le omogoCiti upo-

rabo raCunalnika tudi tistim. Id ni-

majo veliko izkuSeni z raCunalnikl

ter Izkorlstitl vsa mo2nosti raCu-

nalnika. ki so na vol|0 za to deiav-

nost Uporaba programa v praksi

ponavadi pokaZe, da sr
—— '

—

nekateri popravki. b<
'

:o sledii razvoiu tehnoio-

Pomen nadzota
proizvodnega procesa z

lacunalnikom

Z analizo procesa med delova-

niem in z analizo gotovega izdei-

ka, Ob upoCtevanju rezultstov me-

tudi definlranta potrebne datote-

ke. TeoretICna osnova, ki je za to

potrebna. omogoCa definiranie

potrebnega matematiCnega for-

malizma m seiekcijo parametrov

ter izIoCanje tlatih. ki so bistveni

za delovanie samega procesa. ne

da bi pri tern zmanjSall sploten
pomen dobljenih rezultatov. Prva

verzija programa najveCkrat zah-

teva vzporedno analizo eksperi-

mentalnih in teoretiCnih rezuita-

lov. ki jib dobimo s programom.
nato pa izvajanje potrebnih po-

pravkov in preciziranje modela si-

stema. Analiza zanesljivosti tako

nareienega programa ob velikem

Stevilu znanlh primerov ima na-

men pokazati. s kakSno gotovost-

jo lahko uporabimo slmulacijo v

primerih. ko vsl podatki niso do-
stopni all pa niso ekaperlmental-

no preverieni.

posamaznih cehnoioikin faz,

vkliuCno s spremljaniem deia

operaterjev, |e moino pravoCasno
ugotovili mozne vzroke napaX v

lehnologi|i InnaCii

n|e teh napak.

Zelo pomembno le. da s tako

organlzacijo spremljania proiz-

vodnja lahko s pomoCjo datoteke

pridemo do podatkov o proizvod-

nji In kakovosti Izdelka ter o moi-

nosti analize za izbolfianje tehno-

‘^rednost lakega naCina dela se

narejeno datoteko medtem ureia-

mo in (ormiramo posebno podda-

toteko. Iz katere lartko zelo hitro

najdemo in analiziramo vsak pro-

blem v zvezi s lekoCo tehnologiio.

Ne smemo pozabili. da je najveC

problemov in njihovih vzrokov ze-

lo pogosllh. da pa rtekai. kar se v

pfoizvodnji prviC pO)evl|a. pred-

stavlia le maniii del problemov.
Razen tega )e tehnoloCki pro-

ces postal donosneiii zato. ker se

je Izognil veCkratni izdelavl po-

skusnlh vzorcev. s katenmi so po-

skuCall dognati moZne vzroke

lehnoloikih napak.
Oosedanje izkuSnie kaZeto. da

je raCunalniSko spremlianje ksko-

vostl proizvodnje zelo uporabna
in korlsina metoda analize tehno-

loCkega procesa.
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I. FUNKCIONALNI OPIS

Programski proizvod

Mrezno planiranje

PMP

DUgrun killi£ne po(i in £uonuh raw
Porofiiio giafi£no pnkazi^e trajaqe aknvnosa s

posebna oznako Dsnh. taaonakntiimpMi. terie
odloAlno vphva)o na ton&u tok lealuaciie pio-

Na osnovi teh podatkov ae apreiem^o odki6-
tve 0 ukiepih v smslu pospetevanja leh aktivno-
sti all skra)ian)a tiaiaiiia pioi^aa.

Raiponjai^e viioY

PorcKhJo mnogofia opazovanie dnevne zaaede-
nosu po posameziuh aktivnosoh za eveotualm
potrebne tazporaditve v teioCmh prunenh.

IzkoitKaiye rirov

Poroiilo gtafiCno pnkazuie retaovno izratio vi- I
rovv fiasu trajania prt^kta. pa mdi smer gtbaiK
ie izrabe ler smer gibanja kuniuiativne azabe

Meaeini stroiki

Potobilo nava)a detansks m ptedvidene sCro-

Ske posaniezne akOvnosa po meaecih ter skupne
sboSke akbvnosQ po meseah pa tudi kiinulaoro
reaiizaci)e

riosa ter stihijnoati, da bi omogoi
reabzaciio plamranega projekta.

1. PODROCJE UPORABE
Tehniko mieinega planiranja je mogoie

u^zeSno uporabijati pri vodenni m upravlianju na
vaeh podroftih gsspodaistva in druZemh d^av-
noati: pn raaskovaniu, ptoieWiranja konstniira
niu pn izvedbi del m vzdiJevanju delovnih sred-
siev, pn ptoGvodnih procesih, pn komercialnib

2. OSNOVNE FUNKCIJE
PRC^GRA^BKEGA PROEVODA

Planiran)e z uporabo tehnike mieinega plani-
lanja poteka v tieh medaeboino lodenih fazaii
1 ANALIZA STRUKTURE
u. ANALIZA Casa
111 ANALIZA SREDSTEV

Programski proizvod MREZNO PLANIRANJE
V cekm obdehqe bzi II. m HI.

ANALIZA STRUKTURE
Anabza struktuie piedsiavlia poslopek ugoiav-

lianja aktivnosti, ki se inoiajo izvesti da bi ae
postavjeni ptoieki lahko realmral. GraMm pn-
kaz apoiedja akoirosti in moSnih logi^ zvez
med n)imi ter njiliovega lehnoloSkega zaporedia
le mreim plan.

2.1. ANALIZA CASA
Analiza £asa obdeluie das traiania vaeh akbv-

noEQ (posamiPno) kot tudi Sas. traiania celotnega
proiekta. Naiprei vklitiCuie ratunanie Sasov gle-
de na doloPen lehnoloSki modul realizacve. Po-
aebei se ugotavlia krmine aWivnosn (na kaienh
ni fiasoviuh rezerv) m kntiCna pot.

2.2. ANALIZA SREDSTEV
Analiza aiedstev obdeluie razen odnosa >£35 -

siedstva* 2 vidika skraiSania dasa traiania proiek-
la tudi racionalno angaZiranie delovne site in

delovnih stedstev, odnos mod materiali in sted-
stvi dela ter ugitavlianie minimalnih stroStov pn
optimalneni trajaniu proiekta.



3. znaCilnosti
PROCaiAMSKEGA PROIZVODA
- ias, potieben za tzvaiaige akovnosti, je lah-

ke iaaien z eno od sedmih lazbinUi CEOOvmh
enot: dan, ura. polovics dneva. enoina izmena.

dvojna izniena, tioina izmena. leden
- zaiemi dan za doloieno akiivnosl je Uhkxi

kateiitoU dan v tednu;

- doUtmo delovnega ledna je ntogots defini-

rsu m le lahko 1-7 dm. za vsako akovnoa ae

radunata dva datuma zaieUa (zgodnji m pozm)

m dva daturna konca (zgodnii m pozcu):

- das )e V pozodilih :zra2en v obliki koledar-^ all proieidnih dm

4. ZAKLJUGHK
Z uporabo imednega plana lahko snokovtqaki.

ki vodiio templelsne proiekle, ie pied zadel-

kom posla opaziio spiemembe. ki ae bodo poja-

vUe pn izvaianju projekta ter ugotoviio kniidna

dela (aktivnoaD), ki lahko vplivajo na sliaim lok

izva)an)a cekitne naloge. Na cenovi podatkov iz

mieinega plana )e mogode vnapiei optimiziran

izvajanje nalog v rokih m angainanie Ifudi ter

malenalnih sredstev. Posebno )e poudana da
meNda miednega planuanja omogoia vodstvu.

- s kondnun ciljem slsaiAanja lotov in zmaniSania

stiQ^v leabzainie.

Razen nadtetega omogoda piogiamski pioiz-

vod MRE2N0 PLANIRANJE kOTtinunano sprem-

liaiye vpUvov pormkania lokov na cebtni proiekt.

posledic. ta taka ponukania izzoveio.



fiKrLKVIUl

ZOTKS PROTI IBM IN IDC

»Letite s sokoli,

tecite z gepardi!«

{j lerim ee v 2« skora) trllatnt

I revlie Moj mikro
pogovarjamo v arugo. Prvlt )a bess-
da tekla o raiunalnfikam opisme-
n;evan)u aeialice na Balkanu, to-
kral pa al |e sakrelar Zveza orpanl-
zaclj za lahnieno kulluro Slovenije
pogovor zaalutll z nekai poslovnimi
potezami na podropju raPunalnl-
itva. Iz dalfnaga Singapurja ao na-
mree pnlelali sokoli, osebnl raPu-
nalniki. zdruiljivl z IBM-PC, kl v -dl-
skatnl- konflguradjl alansto samo
dobra 2 Mdin. To so pa za Jugosla-
vlfO lo fiisto amsiradovake cene.
V dacembru 1 986 s(a s» z Gorazdom
MarInSkom pogovarjala 2lga Turk
lr< Cim Krakavac.

Gorazd. ball, a katariml aodalu-

ZOTKS |a na podroPju raPunalnl-

nirii pvwjaii vpramo, on |a lanae
IzpoInlavBla avoja izobraZavtIno
poalanatvo.

•Krava ae prl gobcu molze. Napa-
ka, kl )o dataio mnogi, je, da ne
gradljo na Ijudeb. Za calovilo kultu-
ro naroda poirebuiamo ludi lastne
avtorja t\a tahniPnam podropjo. Ne
moremo raPunatl, da bo vsaka atvar
komercialna uspepnica. tako kol
kakPna kubarica all knjiga za Plrika-
nje. Rezultatl pridajo Pez 2, 3 lata a
takrat, ko prldejo, vsl s pretom kaZa-
io. glei jlh. dobiPkarja. Selimo se
ludl na drugaiogoslovanr*—
nekatere svoje Izdaia te pia.ii
kot dvoiazIPna, nekaj slarejSi

kupom Idej

Pudno. Pe bruPke ne bl ujell ml. Kol
del Ljudske tehmke Jugoslavtie
Imamo doloPene budZetake pravice,
podobno kol npr. Sporlnikl. Radio-
amaterji so s tern denarjem kuplll
precej opreme, nam pa le priSel kol
naroPen, aaj smo -meli v napriu ilr-

lenie raPjnalnISka kulture in. k are-
Pi. Ploveka v Singapunu, kl je vedel,
kje se da dobril naive? muzika za
naimanj denarja. V pnmerjavl a po-
nudbaml za uvoz PC po delih Iz ZRN
le bilB singapurska varianta cenei-
Sa. Kol ustrezno organizirana orga-
nlzaclja, z vsemi potrebnimi dovo-
Ijenji za opravlianje lakih poslov In
ludl svojlml sreda^l, je vakoPlla Se
Avtotahna, a kataro smo sodelovali
Ze prl raPunalnIklb ortc-nova. Pred-
mele, ki jlh uvaZamo, jib v nasprolju
z namigovsnil uvaZamo po vaeb ve-
Ijavnih lugoalovanaklb predpisib. Z
raPunalnIki, kl |in uvaZamo a prora-
Punakim denariem, bomo opremili
avoia druStva, Sole in organizaciie.

mu, tu smo pripakovall prevep, upall
smo, da bodo Io poslali novi mediji,
a ksZe. date nl tako. Words bo bolje
s CD-ROW, Ko smo bill laseni v Lon-
donu, smo Ze navevnii vtiva * mw.
lordsko univerzo,
dropju precei

'

podpni druge nate akllvnostl.-

Sokoli stanaja prIbliZno 30-50%
men] kol drugl podobnl raPunalnIkl
-- fieiem Irgu. Kako so reagirall

tenia, all je to priir ..

- zaSPito domape induetrt-

lu Sodobna elektronika

Pojavlia se vpratenie smotmosti
SPIIenja domate Industrlje, ko gre
za racimo Izdelavo suhe robs all

kamnitib seklr. To je labko krasna
folklorna zadeva, kaj veP

jo boll zaM, kor
devizno kvoto, i

lahko poleg bardvsra to ponudljo
kupcuT

-Wi raPunamadasmc Mlsposob-
nl zagotovltl tako programsko kol
siroino podporo. VzaPaIku namera-
vamo uvozlli 2000 sokolov, prlprav-
Ijamo pa tudi AT kompalibilnaZa. vl-

deorakordarje za Sole, zase pa ku-
pujemo delovno postajo za namlzno
zaloZnIStvo, kl fO bomo potem trZIll

Tore! be visoka tehnotogljs tz

line, smpek date, kar ml mIsHi
da je visoka tebnologl|a?

voijstvu . .. Iskra Delta la sodelova-
nje odpovedala. Po drugl strsni le

dobro, da smo na saiem prlpeli^i
uporabnika, lorei tiste. Ksrrrorae bo
vsPIna hakeriev razprSIla, ko bo

Osrcdnja h
tudlsokol.Kai

IzobraZevanJam, I

Ne, sokol je edina udomaPsna
uisda, kl sluZi Ploveku In zato smo

ill tako Ime. AT kompallbilneZ

so Sola pred lall prek SK SneZinke
in drugih nakuplle smuParsko opre-
mo. Ns poiavliamo se kot preproda-
jaleo, saj smo opremo la pregledall,
losllrall. In tele ko se bo Sola odlopi-
la za nakup, bo komlelonar dobll

takoj korlstili in da oni

druZba PIm bilreje dosaZe Pim ^1
nivo. Nobenega smisla nima. da- '

• Dokler

Id privalnikov in drulbenib organl-
aci|. ki so se s programsko opremo
a Pc ukvariall Ze pre|. Oogovaria-

pee In druge. k
,

bomo V sodelovaniu t delavsko uni-
verzo pripravlll tsPaia. Zaradi vsaga
tags ne nameravamo povePavali
Slevila zaposlenin v ZOTKS. ampak
raie financiramo projakte zunanph
sodelavcev. Dinar tarn ni tako zolo
obremenien z reZi|o kol v veliKIh

DO. Ne Zbrlmo od fotosintsze in prl

n cenah stroiev moramo pa»l



IRACUNALNDC V IZ0BRA2EVANTUI

PREDNOSTI IN POMANJKLJIVOSn NOVEGA UCNEGA SREDSTVA

Projekt, ki presega okvir

posamezne republike
Mao. Zdanko Adelsbaraer “ “^hem prooesu. Te predno- nja, pogosto ne izpeljemo zaradi

sli so: teZav z opremo ali zaradi nevar-
- vedji udinek pouka. ki se kaZe posli samega poskusa. V tern pri-

1, Uvod vvedjem obsegu in boljZl kakovo- fj,eru lahko radunalnik uporabi-

Zednja leta smo pride dtevllnim porabi dasa in enaki obllki pouka rim doseZemo hitreiZe in bol| po-

razburjeniem In zasukom na pO- (individuaini, sKupInski. razredni giobljeno razumevanje snovi. Ha-
drodju izobraZevania ter raznim in Kombinirani); zen za simulaci|0 takdnih posku-

iskaniem izhoda iz naudinkovito- - viSja stopnia individualizaciie gov je radunalnik pnmeren tudi za

. Razprave in spramambe (

ga|0 sicer iiroKo podrobje Izobra-

ievanja. vendaf sta pomembni
predvsam Ova osnovni vpraianji.

na kateri morajo vzgo)noizobra-

zevalne ustanova in druge dru2-

Dene atrukture naiti odgovor:

kakine ioie potrebuiemo danes
in V bli^njl prihodnosti ter kako
povaPati udinkovitost izeDra2e-

valnaga proceaa. Ta problama ni-

sia znaPilna samo za jugoslovan-

ske razmare. temved se z n|ima ie

dalj dasa ukvagaid tudi razvite de-

iele. V dianku bom obravnaval sa-

me an vidik uspeinega udnaga
procesa, in sicer uvaianie radu-

nainika v IzobraZevanie.

Udlnkovltost izobraievalnega

procesa pomeni uspeSno obvla-

dovanje nadrtovanega obsega ud-

ne snovi v dim kraiiem dasu.

Eden od pogoiev za posodablja-

n)e izobra2evalnega procesa. s

katenm bi dosegli ved|0 udinkovi-

tost. levsekakortehnolodka razvi-

tost druZbe. TudI razvoi radunal-

nIStva torsi ni mogel mimo izobra-

Zevalnega procesa. Vender do se-

dai da nobeno udno sredstvo ni

izzvalo toliko prepirov in proti-

slovmti mneni mad samimi udite-

l|i. Uvaianie radunalnika v udni

procaa namred nufno zahteva Ka-

kovostna spremembe ne samo
vsebinskega in metodidnega obli-

kovania udne snovi. temvsd tudi

usposobljenosti udileljev. Ved Kot

25 let izkuSanj, ki jin imajo razvite

deZele z uporabo radunalnika v

izobraZevanju. nedvomno doka-

jo'na vseh stopnjah izobraZava-

nja. S primenavami skupln udan-
cev oz. dtudentov so ugotovili

znatno hitrajda napredovanie tl-

stlh, ki pn udeniu uporabliajo ra-

2. Zna6ilnosti upoiabe
radunalnika V
izobrazevanju

Vedletne svetovne izkudnie so
izKrIslalizIrale prednosti. pa tudi

pomanjkl{ivosti uporabe radunal-

^
- pouk z uporabo radunalnika

le dopolnitev In izOoljdanje klasid-

- mornost simuiaciie dragih in

nevarnih poskusov:
- vodenie in nadzor procesov

pn vaian in poskusih v laborato-

riju:

- spodPuianje natandnosti

udencev in dtudentov pn sesiav-

l|an|u pogojev in oOgovorov |re-

zultaiovl:

- povratna informaciia uden-
cem Sludentom o niibovem

- poenoslavlianje uditeljeve

evidence o uspetiu posameznikov
in skupin.

Ten prednosti ni teZKo ugotovi-

ti. da imamo moznosi praktldne

uporabe. Bol|di udinek pouka lah-

ko razloZimo z ved|o motivaci|0

udencev za obviadovanie nova
snovi in ulr|evan|e Za predeiane.

Kakovosien radunalniiki program
namred dodatno vzpodbuia po-

zornost udenca. ki tako rehote

nitreie obviaduie snov.

Ne moremo pridakovati, da
bo radunalniK v izobraZevaniu na-

domeslil klasidne oblike pouka m
Ddpravll potrebo po uditelju. Ra-

dunalnik oz. njegova uporaba lah-

Ko samo V vedjem all manidem
obsegu dopolni klasiden pouk.

uspadna dopolnitev pa je odvisna
od vrste diniteljev.

Vid|a stopnia Individualizaciie v

udnem prooesu le realna moZ-
noBt. ki JO V sedanjib pogojih po-

nuja radunalniK. Kaj s tern pravza-

prav pridoOimo? Naivedja prido-

bitev je gotovo ta. da lahko z boll-

dimi In sposobnejdimi udenci in

dtudenti izvajamo Intenzivni po-

uk, tako da njihove sposobnosti

ne zvodeni|0 zaradi povprednega
okoi)a, ampak jih lahko hiireie

razviiajo. Drugi, manj spodobni
udenci pa lahko snov obvladuie|0

z inlenzivnostio. r'llagojeno r|im,

ne da bi to ogroZalo enovitost izo-

braZevalnega procesa.
Veliko poskusov. ki bi jih lahko

izvedli pri marsikaterem predme-

tu na vseh stopniah izobraZeva-

avtomatizacijo merltev in raziskav

z laboratoriisko opremo ler za ob-

delavo izmerjenih podatkov, s di-

mer SI prihranimo dragocen das

za analizo rezullaiov.

Radunalniki so znani kot -hlad-

no obiektivni", nlso popuslljivi ati

prestrogi - njihovo psinolizidno

slanie je vedno enako. V mnogih

primerih to precei vzpodbuia na-

landnost. ki jo udenec poirebuie

prl odgovaganiu ali pisaniu na-

log. To pride v podtev zlasti on
naravoslovnih predmelih (mate-

mallkl. tiziki. kemiji itd-l

Enkratnost radunalnika le tudi

to. da udenou ob kateremkoli da-

su omogoda preverjanie znanja.

Takdno preverianie ie lahko bol|

all mani objektivno. pad glade na

kakovost testa.

Nlkakor ne gra zanemariti iz-

jemnih moZnosti radunalnika v

dolski admifiislraciii. Ponujsio jih

zlasti radunalniki z veliko zmoglji-

vostjo (trdimi diski), ki jih le moZ-

no povezati v mrezo. Admmistra-

clja le V izobraZevanju potrebna

za obdelavo aktov, obidainih pn
poslovanju vzgoinoizobraZevalne

ustanova ih za spremljanie udin-

kovitosti udnaga procesa. Nova

neloge. ki |lh radunalnik zlahka

opravi, uditeli uporabi kot smerni-

ce za odpravo razmn nepravilno-

sti prl delu posameznikov ali sku-

pin udencev.

Zgorai omenjenih in obravnava-

nlh prednosti ni vedno preprosto

preizkusiti v praksi. Za to so nujni

nekateri pogoji: radunalnik mora
biti primerno kakovosien, imeli

moramo dovoli dobrth progra-

mov, izobraZevalni sislem pa mo-
ra bill tako organiziran in idejno

opredelien. da upodteva in izko-

ridde posebnosti radunalnidko

usmerjenega izobraZevanja.

£;e samo eden od leh pogoiev

nl izpolnjen, polem uvaianje radu-

nalnika v poudevanju ni le neko-

rislno, temved ima lahko daljno-

rodne negativne posledice. Mladi-

na, ki bo nekod prevzela razvoi

deZele na svoja ramena. ulegne

namred stopiti v Zivl|en|e s prepn-

daniem, da lahko radunalnik nare-

dunalnika v poudevanie ne prene-

se improvizacii, ampak se ga |«

treba lotili strokovno in organizi-

Poleg prednosti smemo pnda-

kovati tudi nekatere ooman|kl|ivo-

sti Le-te so posledica posebnosti

dela z radunalnikom m sa kaZeio v

- poudevanje z radunalnikom

ni naiboljda metoda pn vseh prad-

matih. ampak |0 |e treba uporabiti

samo. kadar le optimalna
- tak nadin izobrazevania ni

prilagoien naisposobnejsim

delovnimi mesli
- zelosibak leprenosradunal-

niSkih udnih ur iz enega v drug

Nl teZko ugotoviti. da izobraZe-

vanie z radunalnikom ni primemo
pn vseh pradmetih. npr. pn druZ-

boslovnih in povsod, kjerie treba

obdalati veliko streni besediia s

sKromno graliCno spremiiavo

in tipKovnico mnogo bolj ulrudlji-

vo kot branie Kniige. v lam pnme-
ru pa bi bll radunalnik samo Orv
gaden medi| za teksi Branie be-

sediia iz knjlge je praprosteide kot

branje z monitorja. zlasti de je to

TV ZBSlon,

Po svetu so tudi ugotovili. da la

radunalnik neustrezan za izjemno

kak prirojen Oar z;

tre. Njihova hitrost

mred presega na|vad|o

|0 omogoda radunalnik.

Eden ne|ved|ih kamnov spotika

V ustvarialnem uvaianju radunal-

nika v udni proces le Oeistvo. da
zahteva ogromno dasa in denarja.

Cena golega radunalnika lesoraz-

merno maihna invesliciia v pri-

meriavl s ceno avtorstva in dasa,

ki sta potrebna za razvoi izobraze-

programov. Qlede na tuie

I kakovosirte ^



lekciie na ra£unalniku, sto cn veC
ur za eno uro pouka. Zal lufli tukaj
velja pravilo, da je kakovosl so-
razmsma s koliitno viozeneqa
dela.

**

Oiilna je tudi poman|kljivost ra-
iunalnika glade prenaSanja izo-
Brazavalnih programov iz enega
elnenaga okolia v drugega. To
pomenp, da na tuiem irZiSfiu ne
moremo kupiti Siroko uporabne-
ga izobraievainaga programa, kt
bi bil obenem pnlagojen naSim
poirebam. navadam in miselnosti.
Kef raSunalnik v nekem smislu
nadome^Pa predavatelia. setudi v
programu odraZa kultufa, izo-
brazba in ideoloZka opradelilev.
Zaradi tega deZele. ki uporabljaio
rafiunalnik v sploSnem izobfaze-
vanju. razvijaio lastno program-
sko podporo.
S primerjavo prednosti in po-

manjkl|ivos1i uvajania raPunalni-
ka kol uPnega sradsiva prrdemo
do sklepa, da nam raSunalmk ob
smotrni uporabi odpira nova izbo-
raZevalna parspektive.

3. Teuve z uvajanjem
racunalnikav

izobra^evanje

Neaporne prednosti raCunalni-
ka V izobrazevsniu. ki so jin dro-
god po svetu 2e zdavna; spoznall.
so pred pnbliZno (atom dm priSle

slavip dala pobudo za sploSno
uvaian;e raPunalnika v izobraZe-
vanie. Z anatizo taga procesa in
stanja. kakrsno obstaia danes na
tern podroPju v Jugoslaviji, pride-
mo do nekatenn sklapov: da nam
Se ni povsem lasno. kako in Pemu
la V izobraZevanju potreben rapu-
nalnik: da smo kot zveza repgblik
ie V samem zaPetku ta problem
razkosali na osem razlipnih prl-

stopov: da tega problema ne re-

iuiemo orgamziranp. ker (skorai)
nifiPe ni bii pripravljen in strokov-
no usposobljen za konkretno re-

Pevanie problema, da obstaja mo-
nopolizaciia v ozjlh krogih itd. Se
bi mogli naStevati In kntizirati.

vendar je bol| umesino poskuiatl
naiti uporabno reiltev.

Hitrost uvaianja raPunalnika v
Solsivo 16 odvisna od tren razlip-

nih vpraSan;: od problemov zno-
Irai raPunalniPko usmerienega
izobraZevania, od problemov v
^olskem sisiemu in od druzbeno-
ekonomskih problemov izobraZe-
vania. Tore) je moZno uresnIPIti
program uvaiania raPunalnika v
Solstvosamo, PeselotimoreZeva-
nja vseh Iran problemov. Pri tern
le treba upoZtevati rekatera dej-
stva, ki utegnejo delovati zavi-

- « Jugoslaviji jedaneavePde-
sel tisoc zasebnih lastnikov raPu-

uPenoev. in to ptevilo se nenehno

- liraPunalnrkisogledezmog-
ijivosti in cane boljZI In primernej-
3 i od domaPih izdelkovi
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- raPunalnik je sredslvo, ki ga
uporabljamo pn pouku in mora
bill odvisan od predmelov. ne pa
predmeti od njega:

- za uPinkovito rabo raPunal-
nika ni potrebno znanje progra-
miranja:

raPunalnika ne morejo v 3ol-
stvo uvajati uPenci, temveP spo-
sobni in strokovno poOkovam uci-
teljl Ob sodelovanju z odiiPnimi
programerji, pedagogi, andragogi
in psihologi, organiziram v team-
sko delo:

uPlnkovltosi uporabe raPu-

kakovostl raPunalnika, program-
ska podpore in od predavalelja.

Poudaril bi rad. da sicer odo-
bravam sodeiovanje domaPe in-

dustrije pri uvajanju raPunalnika v
uPni proces. nisam pa za to. da bi

imele republika svoje -nacionai-
ne~ raPunalnika. ki jih izOelujejo
samo za domaPa namene. Jugo-
slavija je premajhna. da bi si lan-
ko privoZPila vac razliPnIh osnov-
nlh tipov raPunalnlkov, namenje-
nih izobraievanju. Cese namreP v
8 ritani|i. Franeiji, ZDA ltd. opra-
delijo za an tip raPunainikov, po-
tent stanje pri nas keZe na mono-
polizacijo ozkih krogov. ki jim ni
mar cere ne posledic. fleprav ima
domaPa Induslrija na tern podroP-
ju dokaj skromne moZnosti. si

ravno zaradi te razdrobljenosti
lahko privoSPi vsiiievanje lastno-
sli raPunainikov. namenjenih izo-

braZevaniu. namesto da bi dobila
naropilo za izdelavo raPunalnika s
specificiranimi zantevami. Ni se jl

treba truditi, da bi dosegla svetov-
ne standarde gleOe kakovoati ali

cane, posledioa vsega tega pa je,

da posiaja uvaianje raPunalnika v
iolstvo zadeva posamezne rapu-
blike. kajti tuOi Pa zanemanmo je-

zikovne razlike, sa ne moremo
spopasti z nekompatibilnostjo
programov. Na primer, nekateri
dobri programi iz SR Srbije, napi-
sani za raPunalnike lola all oric,
ne delajo v SR Hrvatski na raPu-
nalnikih orao all ivel. v Sloveniji
pa ne na partnerju. Uultlplikaoiia
istega dela se je ie zaPela.

Stanje, v katerem -privatni.
standard raPunalniZke tehnike
daleP prekaU -iolskega-, nam
vslljuje nekai vpraSanj, v pivl vrsti
- komu je namenjen -OruZbeno
priznan- raPunalnik, Pe ni kompa-
tlbllan z zasePnim? Uemm. da
uPenec, kl ima doma boljpi rsPu-
nalnik, kol je v Soli, ni moiiviran
za delo na iolskem. ker ta ne za-
Oovolji njegovih izkustvenih me-
rll. Razen tega uPenec nima moZ-
nosii, da bi SI sposodii kaseto an
disketo z izobraZevalnlm progra-
mom IZ Solske knjlZmce in jo nalo
doma preuPeval. To bi bilo tako,
kol Pe bi SI uPenec iz Polske knjiz-
nice Izposodil neko knjigo. pa je
doma ne bi mogel brati, ker bi bile
Prke vidne samo z oPaii, ki so za-
klenjena v Soli. TisoPi parov za-
sebnih oPal ostajajo neuporabm
za IzobraZevanje. Kje je reSitav te-
ga absurda? Samo v izdelavi in

uporabi raPunainikov, ki so kom-
palibllni na relaciji Sola-dom. V
nasprolnem uapeha ne bo.

RaPunalnik je v izobraZavanju
pomagalo, ki ga uporabljamo za
hitrsjSe In bolj xakovostno obvla-
dovanje uPne snovi. ne smemo pa
dovdliti, da bi postal srediSPe ne-
kega predmeta. SploSno se na-
mrep dogaja, da pn pouku mate-
matike, fizlke, kemije ltd.. uPenci
piSejo raznorazne raPunalnlSke
programe, ki obravnavajo neko
snov. To je stran vrZen Pas, ker se
je uPenec uDadal s problemom
programiranja, ne pa s konkrel-
nim predmelom. RaPunalnik ne
sme predstavljaii ovire. Uvajanje v
probleme programiranja mora
spadali V okvir posebnega pred-
mata, npr. v osnove intormalike in

podobno. RaPunalnik lahko za
uPenje uporabljajo samo raPunal-
niSkopismeni uPenci, zmoino pa
je mnenje. da je za raPunalniSko
pismenost nujno tudi znanje pro-
gramiranja. Z raPunalniSko pi-

smenosljo imemo v misllh uspo-
sobljenosl uporabljati raPunalnik
za reSevanje nekega problema.
Peprav za reSitev uporabimo radi
ie napisan programski paket.

Kaj pomem trditev, da raPunal-
nika V izobraZevaIni proces ne
morejo uvesti uPenci. temvaP sku-
pine sirokovnjakov? Pomeni le.

da ja to naloga. kl zahieva izjem-

no izkuSenost in znanje. UPenci,
posebno nadarjeni za programi-
ranje. lahko po navodilih napiSejo
nekatere dele izobraZevalnih pro-
gramov. ne morejo pa sami napi-
sati pomembnejSega paketa pro-
gramov. Tukaj vBljajo mnogo
sIroZji knteriji kot pn izbirl avtor-
jav za pisanje uPbenikov in uPne
literature.

Kako uPinkovita bo uporaba ra-

Punalnika v izobraZevalnem pro-
cesu. je nazadnje odvisno ludi od
kakovosti raPunalnika in od pro-
gramske podpore. Povsem zgre-
Seno je mnenje, da mora biti raPu-
nalnik V izobraZevanju tern pra- i

prosteiSi, Pim manj je uPenec uve-
Oen V njegove sknvnosti*. To je
bistvu povsem negalivno scaliSPe.

kajti kolikor manj je ucenec rapv-
nalniSko izobraZen. toliko zmog- i

IjivejSi mora biti raPunalnik. oaza- <

point upenpevo vizel. Avtorju pro-
gramske podpore je prepuSPeno. <

kako bo to kompleksnost ujoora- '

bil za objektivno preprostosi. Ra- i

zen tega mora raPunalnik vsaj za
eno stopnjo presegati uporabrti-

i

ke. da lahko napreduje in razvija <

svoje sposobnosii.

Usposoblienost predavalelja. ki i

prisvojempredmetuuporabljara-
i

Punalnix. jepraviakoizjemnopo-
i

membna, saj mora biti predvsem
dober strokovnjak. v raPunalniku
mora videti prednost in slimuiiran
mora biti za Oodatne napore. ki jih

tako upno sredstvo zahieva.

4. Radunalni^ lekdja -

da aline?

[>Oslej sem vePkral omenil po-
jem -raPunalhiSka leKci|a<. Kaj si <

s tern predsiavijamo? Ta pojem i

nam oznaPuje enega ali vep pro- I

gramov. zdruZenih v celoto in
j

obravnavajo neko uPno lento s I

stfogo doloPenim smotrom in me-
todologijo. prilagojeno speciiiP-

nosti uporabljenega raPunalnika.
To torej pomeni, da je raPunalni-
Ska lekcija osnovna enola znanja
in spoznanj. inlerpoliranih z raPu-

vepje enote in tako bolj ali manj
obdelamo neko podroPje. Pogop
no bi lake enote lahko Imenovali

J



"te6a|B« npr. •matematiPni leiaj

o sistemu llnearnih algeDrai6nih

enaSB-, -biol(>4ki teCaj o dvotiv-

kah* ltd. Ve£ ledaiev bi lahko

zdruMi v Se vei\e enote, ki bi jih

lahko imenovali -maiematika-.
Mfizika- ltd. Radunalniaka lekcija

je torei osnovna enota. na katero

nadgraiujemo vae drugo. Ce ob-

slaja knilinica izobraievalnlh

programov npr. iz matematike,

potent predavatelj po programu
zlahka sastavi predmet za posa-

mezno aolsko leto in sicer tako.

da Izbere komplet tedajav all po-

sameznih lekclj. V nadaljevanju

bomo poskuiali analizlratl nekaj
problemov, povezanih s pisaniem
radunalniakih lekcij.

Prej smo povedali, da lahko za
pisanje ana racunalni^ka lakcija.

ki |0 realno izpeljemo v ani udni

uri, porabimo celo vad kol sto ur

priprave. Sliiati |e neverjelno.

vandat je reanldno in le tedai, £e

to delajo dobn strokovnjakl. Pre-

den zaPnemo pisati radunalnisko

lakoijo. moramo temeljito preiah-

tati upravidenost take lekciie ozi-

roma mora narodnik ah avtor-pra-

davatelj dobro preuditl optlmal-

nost pisanja take lekcija.

Optimalnost pisanja radunalnl-

$ke lekclie se ka^e v razmerju

med naslednjimi parametri: prida-

kovan udinak tzboljdave glade na
klasiden pouk, itevilo udencev -

£tudentov, kl bodo lekcijo upo-
rabljall, trajania dasovnega ob-
dobja. V katerent bo lekcija aktu-

alna in das. potreben za pisanie

lekciie. £a ugotovimo. da le raz-

merje med viozenim dalom in

kondnim udinkom ugodno, je pi-

sanje radunalnidke lekcija upravi-

Analiza upravidanosti pisanja

radunalniSk lekcija poka2e. da sta

avtorski Css. viozen v pnpravo in

das pisanja najbolj kntidna para-

metra. To pomeni. da z optmtiza-

cijo tega Casa hitreje dose^emo
upraviCenost pisanja radunalni-

Cas pisanja lekcija je povezan z

nekateriml praktidnimi eleinenti:

izbiro radunalnika. programskaga
jezika In knjiznico unlverzalnlh

modulov oz. poOprogramov. ki jih

je motno vkijuditl v posamezne

Izbira radunalnika le v praksi

odvisna od stroja. v katerem je

vdeian aden ah veC programskih
jezikov. Avtor ponavadi nima veh-

ko molnosti za izbiro tried radu-

Programski jezik. v katerem ze-

hmo napisali lekcijo, je zelo po-

memben. Lahko jo napidamo s

sploSnimi programi, kot so basic,

fortran, pascal ild., najboijse re-

zultate pa dobimo z uporabo spe-

cilidnih programskih paketov in

jezikov. kakrSni so plato. apl. sv.

iis in decal. Ker ti paketi deiaio la

na vehkitr radunalnikih ah na 16-

de V nasth razmerah v postW v

glavnem basic. Ravno tu pa se

najbolj pokale njegova nepraktid-

nost. IzoPrazevalni program ima
namred Stevilne specifidne (unk-

cl|e. kl |ih z basicom lezko izvaja-

mo. all pa je izvajanje prepodas-

ro. Proizvajalci Pi torej moraii po-

nuditl modificiran basic, pnlago-
jen Solskim potrebam. SploSne
lastnosti. kl bl jih dobih s takSno
jezikovno razSIritvijo, bodo raz-

vidne Iz pogojev, ki jih mora radu-

nalnSka lekcija izpolniti.

Ker zadeva knjidnico univerzal-

nih modulov. bl lahko an avtor ah

skupiha avtorjev s pretehtanim

dalom oblikovaia ved siandardnih

podprogramov, iz katerih bi |30-

tem delno all v celoti sesiavijali

lekcija in tako prihranih precej

Na koncu Se vpraSanje, kdo so

avtorji redunalniSkih lekcij. Nika-

kor m trePa. da bi to bill uditelji.

temved, morajo ti Ijudje zelo do-

bro poznatl podrodje, o katerem
seslavijajo lekcijo. TudI znanje

programiranja ni pogoj, morajo

pa dobro poznati moZnosti radu-

nalnika. za katerega piSajo lekci-

jo. da bl v konkreinem pnmeru
dosagli kar najvedjo kakovosi. Av-

tor radunatniSke lekcija mora biti

usivarjalen, da bo lekcija. ki jo je

repisal. udence motivirala.

5. Pogoji,ki jih mora
ra6unaliuSka lekcija

izpolniti

Ko ugotovimo. da je pisanja ra-

CunalniSke lekcija oplimalno in

da imamo za to pogoje. lahko zad-

nemo s plsahjem. Na enl slrani

imamo opraviti s Slevilnimi oej-

stvi. ugotovitvami in proOlemi. ki

obravnavajo strokovno plat lekci-

je. na drugi slrani pa b< na radu-

nalniku radi opraviii nekaj. kar bi

zabnsalo slabosti tega medija in

poudarilo njegove dobra slrani.

RadunalniSka lekcija odiino na
sme bit' prepisana Iz knjige oz. iz

udbeniha. Tamo mora obdelati ta-

ko. kot tags knjlga mkoll na bl

mogla. Da bi avtor sestavil tako

lekcijo. se mora zavedati nekate-

rih zahtev. Se preden se loti dels.

All pa bo lam zahisvam zadoSde-

no. le odvisno od radunalnika In

od sposobnosti ter ustvarjalnosil

avtorja. Poglejmo si, katere so te

zahleve:
PREGLEONA IN ES7E7SK0

08LIK0VANA SLIKA je prva stvar,

kl udenca motivira ah ne. Zaslon

monitorja ne sme biti nalladen mil

s tekstom niti s shkami in mora
imeti logidne odiomke. ki udenca
nedvoumno usmerjaio k poteku
analiziranega procesa.

MOZMOST POMOZNE INFOR-
MACIJE med Oelom z recunalni-

iko lekcijo. Med oDdelavo radu-

nalniSke lekcije mora imeti ude-

nec V vsakem irenutKu mo2nost

prekinit' izvajanje, da bi dobll po-
mozno mlormacijo o nadinu dela

z radunsImSko lekcijo. o potreb-

nem prndznanju za obravnevo te

teme in o vsem. o darner avtor

misli, da lahko vpliva na poeno-

stavitev dela. Ko je udanec dobil

pomo2ho intormacijo. mora imeti

moinost. da nadaljuje lam. kjer se

je ustavil.

POMIKANJE NAPREJ - NAZAJ
je luOi pogoj, kl mora bill nujno

zagotovijen. Ce udanec obravna-

va neko meslo v lekciji. lahko z

obdelavo nadaljuje. mora pa imeti

moznost, da se vrne na kalerokoh

prejSnjo slran. Za boIjSo udinkovi-

tost izvajanja je nujno. da tamo
lekcije razdehmo na manjse logld-

ne enote. do katerin lahko pnde-

mo V zaporedju ah pa s svobodno
Izbiro prek zadetnega menuja.
MAKSIMALNA UPORABA GRA-

FlKE le bisivena prednosi glade

na knjigo. Z grafidno interpretaci-

jo namred lahko na radunalniku

simullramo razne situacije in tako

nek problem dosti bolje osvelh-

brim tekstom. Avtor mora seveda
poznati pravo mere, kajti lekcija.

pranasldena z gratiko. D> udenca
utrudila in mu zmanjSala koncen-

tracijo.

HITRA REAKCUA SISTEMA NA
UGENCeva DEJANJA je izredno

pomembna. Ge uCenec na svoje

dejanje ne dobi takoj odgovora na

zaslonu, je naman lekcije zgre-

Sen. ker je udenec miseino odso-

ten, medtem ko daka. kaj bo storil

radunalnik.

VDELAVA INTERNEGA KALKU-
LA70RJA udencu koristi. da med
obdelavo lekcije izracuna vmesne
rezullate neposredno na radunal-

mko. To ima dober psinoloski udi-

nek. saj udenec leZko doume. da
bl moral imeli poleg radunalnika

Se posebej kalkulator. logarilem-

sko tabelo ipd.

FUNKClJSKO DEFINIRANJE
TIPKOVNICE je pomembno za

lleksiDiIno in neobremenjeno
upravljanje z radunalnikom. Tre-

ba je torej doloCitl eno hpko za
pomo2na intormacije. eno za po-

mikanje po zaslonu naprej, eno za

nazaj ild. Pomembno je. da ne
spreminjamo lipk, ki smo |ih iz-

brali za doiodene lunkcije.

KOMUNIKACUA UCENEC -

UCiTELJ prek radunalnika je zah-

teva. kl JO je mod uresniditi same
pri povezavi radunalnika v mreio,

prednosti pa so nedvoumne: in-

lormacije o nepravilnosti nekega
dela v lekeiji. o moinosti spremi-

njanja. o nejasnostih ltd. lahko

udenec poSlje po elektronsKi po-

Sti in listi, kl mu je namenjena, jo

lahko V kateremkoli trenutku pra-

AVTOMATSKA HEGISTRACIJA
VSEH ALI IZBRANIH PREDME-
TOV o nadinih, rezultatih in dasih

uporabe radunalniSke lekcije. Te
intormacije naj Podo uditelju po-
kazalelj uspeSnosti obdelane

* MOZNOST ME0SE8OJNE PO-
VEZAVE LEKCIJ je nasledhji po-

goj, kl ga morajo izpolnjevati lek-

cije na radunalnikih, povezanih v

mrezo, j}a ludl na tistih. ki delajo s

trdiml ah gibkimi diski. Udencu
naj bl to omogodilo preskok iz

ene lekcije v drugo. ki vsebuje

potrebno predznanje. a ga je ude-

nec izgubil all pa lekcije ne ra-

INFORMIRANJE UOENCA O
stopnji njagovega znanja in spret-

nosti. kl JO preverjamo z raznimi

test!, je V izobraievanju prav tako

bistveno. ker ima udenec memo,
kl mu dokaj objektivno jaoKaze

pomenjkljivosli pri udenju.

UPORABA SENZORSKEQA ZA-
SLONA je zahleva. ki jd izpofnjuje

le majhno Sievilo radunalnikov. jo

komunlkacije med udencem in ra-

dunalnikom Tipkovnica je na-

munikacije z radunalnikom in

zahleva izurjenega uporabnika
Zaslon monitorja. ki je obdutijiv

na prstni dotik. je nepnmemo bolj

komunikaliyen. vender zaradi m-

lie edan od zgoraj naStetin po-

gojev ni izpolnjen, je udinkointost

radunalniSke sekcije zmanjSana.

S kratko anahzo navedenih krite-

njev ugotovimo. da lahko le z do-

pnm radunalnikom in z usposob-
Ijenim avtorjem naredimo Kako-

vosten izobrazevalni program.

6. Sklep

S prikazom in delno analizo

vpraSanja uvajanja radunalnika v

izobraZevanje ugotovimo. da je to

proiekt. kl presega okvir posa-

mezne republike in ga lahko izve-

demo samo z dobro organ zaciio

in 2 medsebojnim sodaiovanjem
izobraZevalnih m proizvodnih

struktur

Jasno je. da lahko radunalnik

kupimo na kateramkoh trziSdu. rte

moramo razvijati lastno program-

izobraZevalne programe. Brez or-

ganizacije in siimulacije razvoja

programske podpore |e uvajanje

radunalnika v izobrazavanje jaiov

Kratka anahza lastnosti. ki jih

mora imeti izobrazevalni pro-

gram, kaZe. da lahko razvojne

probleme reSujejo samo strokov-

njakl, organizirani skupinsko. s

pogojem. da je tudi njihovo izo-

braZsvanje vsaj deloma potexaio

z radunalnikom.
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POSEBNI gAHOVSKI RACUNALNIKI

Cray Blitz in HiTech:

velemojstri, pozor!
DORDE VIDANOVld

ssBtembrskI itevMki Moje-

98 mikra sem predstavil

neks) najbolj$ih iahovskih
programov za CM 64/128. progra-
me, ki so hkrali sam vrh rafiunal-

nlSkaga iatia za hiine ratunalni-
ke. V tern 6lanku pa bom opisal

nekaj specializlrenlh Sanovsklh
raiunalnikov tn na kratko poroPal
0 svetovnem ptvensNu v raCunal-

niikem Sabu. kl je bilo od 11. do
15. junija 1986 V KOInu (ZRN).

Komercialni speciallziran) ia-
hovski raCanalniki so se poiavill

lata 1976. torej prad desetiml leti.

Njihova igralna mofi ja od takral

pa do danes Izjemno hliro rasla.

kar brt ugotovimo. Se primerjamo
ratings. NajboIjSi siroji so Imell v
obdobju 1976-1976 rating mad
600 In 900 (I). danes pa Ima na{-

moens|8i stroj rating okrog 2200.
Da bl doumeli. kako slabo so

nekdaj Igrali iahovski raeunalnl-
ki, je dovolj vedeti. da tl protptipi

niso jemall figur an passant, niso

dodobra poznali pravUa rokade in

niso mogli promovirati kmela v

Kljub tern pomanjkijivostim pa so
tovrstna raeunalnika prodajali za
fantastl£no cano - pribiiZno po
400 dolarjev!

^le proti koncu sademdesetih
let in nakako v zaCetku osemda-
satih (1979-1980) so se pojavlll

SahovskI raOunalniKl. katerih mo£
je presegala rating 1000 (npr.

Chess Challenger 7 - Fidelity; Bo-
ris Diplomat - Chafitz). Proti kon-

cu lets 1980 je kot sad dela pro-

gramerskega para Den in Kathy

Spracklen ugledal Iu6 sveta dotlej

najihoinejii stroj. Sargon 2,5, ki

je imel po nsjnovajii ocani Nizo-

zamskega druitva za radunalniSki

Sah (CSVN) mo£ 1600, kar je bila

za tadanje £ase prava sanzacija

(takien rating imajo nakako dru-

gokatagomiki). Firms Chatitz, ki

{8 naslednje lelo nehala izdelovati

iahovska raiunainike. je Sargon
2.5 reklamiraia kot prvi model z

mo6jo tumirskaga Igralcs.

Lastniki radunalnikov firm Ap-
ple, Commodore in Atari so nato
dobili preoej oslabljeno razliCico

(modi ca. 4500) Sargona 2.5 (Sar-

gon II).

Uta 1981 sta Dan in Kathy
Spracklen premia v firmo Fidelity

in njuna nova hi$a je 2e nasladnie
leto ponudila naimodne)Se stroje.

denimo Challenger 9 (rating

18001), Challenger Elite (ca. 1830.
boIjSa igra je blla plod pospeSe-
naga mlkroprocasorja. ki je pri

Elite delal pri 3.6 MHz, pri Chal-
lengerju 9 pa pn 2 MHz). Nemara
hi odved omeniti, da sta ta stroja,

takrat najmodnejSa dahovska ra-

dunalnika, stala 400 dolarjev
(Challenger 9) oziroma 1000 do-
larjav (Elite Challenger).
Leto 1983 je bilo prelomno. kaj-

tl V areno raiunalnlSkegaieha sta
odiodno stoplll dve novi firml.

Nem$ka flrma Hegener-Claser je

ponudila Mepnisto II (6.1 MHz) s
pnblitnim rangom 1700 In ceno
350 dolarjev. na jesen lets 1983 pa
le drudba Novag Iz Hongkonga vr-
gle na trg svoj Constellation (2
MHz) z Izjemno modjo kakih 1830
In nizko ceno pod 200 dolarji.

Leta 1984 se le FIdelitz pojavil s
programom Elite A/S. kl je postal
svetovni prvak na 2. prvenstvu za
specialne Sahovske radunalnike v
Budimpeiti 2e leto popre). Ta ra-

dunalnik je imel mod okrog 1900
(mod solidnega prvokalegornika)
In je sial prlbli2no 600 dolarjev.

pospedll serijo Constellation na
3.6 MHz in tako povedal mod svo-
jega radunalnika na pnbll2no
1890 - pri lem pa je Novagov ra-

dunalnlk stal vsega 250 dolarjev!

(Omeniti moram. da so senio
Constellation Izdelali tudi kot $a-

hovski program za hi$ne radunal-

nike, kajti program Mychess II za
commodore in atari ST je v bisivu

Constellation 2.0, kalerega avtor

je Dave KIttinger.)

Proti koncu leta 1984 se je poja-
vil Novagov Super Constellation

(4 MHz), katerega mod so ocenili

na 1990 (skoraj na ravm mojstr-
skega kandldata). Ta radunalnlk
je Se danes eden najboliSih. de
upoSievamo razmerje Sahovska
mod - cena (ca. 650 DM). Ker gre
za model, ki gre v svetu najbri

najbolie v denar, ga bom na kral-

Njegov repertoar otvorltev le

fanlasllden - prlbli2no 20.000 pol-

potez (I). poleg tega pa pozna v
otvoritvah transpozicijo. Uporab-
nik lahko povrh sam programsko
vstavi pnbli2no 2000 polpotaz.
Program s 56 K pozna takorekod
vsa straleSka pravila. zaradi desar
se V mnogih stvareh razlikuje od
drugih radunalmkov tega razreda.

radunalhlkov. ki so skoraj brez tz-

jeme •taktiki*. Programer Dave
KIttinger je namred skuial s sklo-
pom pravil pritilill program, da
igra podobno dloveku - progra-
mu recimo ne pnde na pamet. da
bi dajal nesmlseine dahe ali brez
haska pobirai kmete. Program
zna tudi lipsko irtvovatl figure za
napad na kralja - med drugim
pozna tipsko 2rtev lovca na h7 po
nasprotnikovi mail rokadi in nato
brezhibno nadaljuje napad.
Super Constellation igra zelo

hitro: na prvi stopnji naredi 60
potez V petih minulah; na drug!
stopnji 40 potez v 5 mmutah : tta 6.

stopnji 40 potez v 90 minutah. a
na 7. turnirski stopnji 40 potez v
120mlnutah. Program odiikujeie
nekai stvan: de pride na Sahovnici
do polo2aja. v katerem je mo2en
mat V 3, 4, 5, 6 potezah, bo reagi-

ral tako rekod v hipu in po nskaj
sekundah razmidljanja polegnil
zmagovito potezo(napove matv4
potezah); de se pojavi moZnosl za
tki. mihoritstni napad v odbnem
dominem gambitu, ga bo usped-
no Izvedel: da je v siciljanski

obrambi mo2no Zrtvovati na e6.

ne bo okievaJ; probleme reduje

vse do mata v t2 potezah.
Toda danes oziroma todneje

proti koncu leta 1986. so se poja-
vill novi, izjemno modni stroji. in

sicerv firmah Fidelity In Hsgener-
Claser (serija Mephisto). Zato je

prsvkar opisani Super Constella-

tion na najnovejSi rang leshnci ni-

zozemsksge druStva dele na ti.

mestu v svetovnem razredu ko-

mercialnih dahovskih radunal-

Todneje. Novagov Super Con-
stellation SI na tei lestvici 6eii

6.-11. mesloskupai z naslednjimi

modeli: Turbostar Kasparov. Fi-

delity Elite Qiasgow. Fidelity Pri-

vate Line. Toda vsi b radunalniki.

prav tako pa prvlh sedem z lestvi-

ce. so vellko draZji od Super Con-
steiiationa.

Prvi na lestvici fc Mephisto Am-
sterdam (64 K. Motorola 661X10).

drugl Fidelity Avantgarde (128 K.

65C02. 8 MHz), tretji je najnovejii

Novagov izdelek Constellabon
Expert (56 K. 6502. 6 MZh). Me-
phisto Amsterdam stane pribli2no

2800 DM. (Ta radunalnlk je pro-

gramlral trenutno morda najboljdi

dahovski programer Richard
Lang, avtor znanega Psionovega
OL Chessa. programa za QL.j

Edina softverska programs, ki

ju najdemo na svetovnih lestvicah
radunalnldkih dahovskih progra-
mov. sta pravkar omeniem OL
Chase (QL) in Colossus 4.0 (ap-

ple. commodore. Stan, amstrad m
pred kratkim de spectrum). Na
Elojevi ratindki lestvici. ki jo je se-
Stavil britanski strokovnjak
H Hallswofth in ki je bile objavlje-

na septembra 1986, je Psionov QL
zratingom 1902 na 23. mestu. Co-
lossus 4.0 z ratlngom 1840 pa na
26. mestu.
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<S4ctl4

S04 Sf6

Sc3 Le7
Le3Sbd7
[>d2 S»5

gf3 DaS
(MH)Taoe
Thg1 He8

TgS
fgS

I. Tdgi 1:0

ValamoiBter Hort, ki |e Komentl-
ral partljo. je pripomnll, da je 21.

. . . Tc3: vellko boljia potaza za
Pmaga in da bi po njej imel nekaj

upanja. Hens ^rtlner, avtor Hl-

Tache, je odvmll, da |e program
varjatno upoiteval tudi takino na-

daljavanje in ga ocenil kot slabo.

Sklenjena je bila stavaza 100 DM
in po partiji |e HITacn na Hortovo
nadaljavanje napovadai mai v 7
potazatll (22. Tg6:+. KhS 23.

Oh7;+, Kh7 24. Tb6, Kg7 2S. Tgl,
KhB 26. The, Kf7 27. Th7. Kt8 28.

Lh6 mat.) Hie transit gloria mundi.
Sicer pa se je Hort pozneje mo-

gel osebno za iahovnico praprl-

iati, da iahovski raiunalniki niso

slabi nasprotniki. Hasprotnol
Oglejmo si. kaj se le zgodilo v
Hortovi partiji proti programu
Mephisto Amsterdam:

b4. SI6

Lb2. dS
Sgi-f3. LfS

Ob3, S0d7
cdS, edS

.

Se2. De7
Sg3. Lg6
Le2. TfeS
0-0. Se4
Se4:. De4:

15

skl-l.

:. gf6

h3, Kh7
Tc2c1, Tg8
KI1, Le6(l)

Ddi, Tg5
Sc2, Tags

Tc2. a6
Ticl, LfS

Ld4, Sf6
I. a4 (Hortov poskus da prisili

Mephisto. da bi igral -kompjuter-

Tbcl. d4(l}

Ke1,Tt2: (I)

7(2:, De3; +
Kdl, Lb3-h
Tlc2, Dd3+
Kel. Lc2: (Pozicija je doblje-
:a Mephisto)
Tc2: (jedino), Dc2:
Db7:, Kg6
Dc8, Dc1 +
Kt2, 0(4+
Kg2, Od2+
K(3, De3+
Kg2. De2+
KgS. De5+
Kg2, Dd5+
Kg3, Dg5+
Kh2, Dd2+
Kg3, Dc3*
Kg2, Dc2 +
Kg3. C>e4

aS. De3+
Kg2, Dg5+
Kf3. DdS Rami.

0-0, Lc3;

bc3, 0d6
Db3, b6(?)
La3, cS

"UVAZAMO IZ TAJVAUA'
SESTAVLJIVE
RACmTAT.T]TTCE IlM*
NUDIMO:
-XT oompatauie IBM 100% z 8 drive 360 KB 1 10 MB H. D.-AT oompatlble IBM 100% a 1 drive 1.2 KB l SO MB a D
- enobarme monltoqe
- bairne monltoQe

Ld4, Dc2
Db2. Db2:
Lb2:. TadS
Ld4. a6
Lf6(?), g(6

g4(!). cS(!)

Kg2. Tb8
Td2, Tb4
a3. Tb3
Tal, aS
Ldl, Tc3
Td8, Lc4 (napaka. 28..1

T(6:, Tb8
Tc6, Ld3
g5(l). Tb2
Tc7, Lc2(?)

Tc1(l) (preti LhS), a4
LhS. (5

gfe (EP), h6
(7+, Kg7
TcB, Kf6
(60, Ke6
Tc6, Kd5
d6. Kc4
DcS: +, Kb3
Lf7+, Tc4

TPI In D8DD 48 TPI

ROCCO inP-EXP.
tn. RoBsata 66 ~ mt - Tel:

IBM). >»«»»».omnasT.

COMPDTBB DIVT8IOH

HARDWARE SERVICE

Dodatki za ATARI ST
- aAZ$IRITEV SPOMINA na 1 Mbyt. 2 Mbyl. A Mbyt
- MODULATOR za TV
- TOS ¥ ROMU (angleski. namaki all lugoalO¥Bnskii

Dodatki za IBM PC/XT/AT
- RAZSIHITEV SPOMINA
- YU ZNAKE in CIRILICO vgrajujem v herkules. CGA
In EGA kartico
- CENTRONICS kabel za povezavo s llskalniki

Dodatki za ZX spectrum
- VMESMK za igraino pallco (Kempslon)
- CENTRONICS paralelnl vmesnik za povezavo s
tiskalniki
- RAZ8IRITEV SPOMINA na 48 Kbyl

Dodatki za TISKALNIKE
- ¥ liskalnike vseh vrsi vgrajuiem YU znake (6, i. i.
z, d, c) in cirilieo

- CENTRONICS in RS232 kabli za powezavo trskal-
nika 1 racunalnikom
Nudimo vam ludi sarvis oprema za ZX spectrum.
ATARI ST, IBM PC/XT/AT ler vacino druge paritariia.

INFORMAClJE: HARDWARE SERVICE. Verje 3
81215 MEOVODE tel. (061) 612-548. V sredo in
daljo

ji strani TV sprejemmka le zelo
> rn, neizvedljlvo (posebno te le—— .....jnski kabei bo trajno vklju-

cen, kabel rapunalnika pa boats elegantno vkljutevah na sprednri
strani TV aprejemnika. SINAPSA omogota trenulen ptertod od deta z
raiunalnikom h gledanju TV programa brez menjave prlkliutnih
Kablov. Cana 2450 din po povzetju. Dragan Celoflga. Mellete 21 63325
SoStanj. tel. (063) 882-766, zve£er.
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lUPORABNI PROGRAMII

CP/M PROGRAMI ZA AMSTRAD

vedno alternativa

za poslovno rabo

vnesd ustrszne loitnule. kaf )• pn
vedjin malriKBh Kar zamudrto

opravilo. Najbolj so zapletetie po-

datkovne baze, pn kalenh mor>-

mo V naiprBprostei^ih primenh
sestavltl ustrazne (ormulana.

meOtem ko za zahtevneiie aplika-

clje. ki te£ejo z na)bol| znaAlm
tovrstnim programom CP/M -

dBASE II - polrebuiemo zvrhano

I programarske spretnosti.

E li se nakup CP/M raiunal-

nika splada? Se pred le-

tom dni bi na to vpraianje

braz obotavijania pritrdiino odgo-

vorill. Danes pa odgovor ni veO

preproat. Na trgu slcer ponu)ajo

komplelne siateme CP/M (CP/M
2.2 in 3.0), ki pa brikone pomem-
jo skrajm domet B-biCnih mikrora-

Ounainikov. za katere je treba od-

$teti vsega 1500 do 2000 DM (Am-
stradovi modeii PCW. C 12S. MSX
2 ild.). Cene sofNera po drvgi

strani padajo, meOlem ko la ope*

racijski aistam in procesor Z60, ki

le njegov lemeij, pripadata tehno-

logi|i sedemdesetih let - o njej pa

vemo. da se vse nitreje umika
pred sodobnejiimi in zmogi|ivej-

$imi 16 In 32-bltnlml mikroraOu-

nalnlki ter njihovlml operacl|skimi

sistemi, pfedvsem danainjim de
tacto Btandafdom v svetu osebnib
raOunalnikov po vzoru IBM PC . .

.

MS-DOS (tokrat ne bo beseda o
razlieicah CP/M 86, 66K. ZSK In

Concufranl CP/M 86). Kljub vse-

mu je dejstvo, da je prav CP/M
poleg sistema Apple DOS odpri

vrata za naj$ir6o poslovno upora-

bo mlkro raiunalnikov In da je na
mnogiti vainlh pctd'Odjlh zakoliii)

standarde, ki z manjSiml In vedji-

ml spremembami veljajo tudi med
softverom MS-DOS, katerega nill

ne take daijnl sorodnik je navse-

zadnje sam CP/M.
Zato CP/M ne moremo kar tako

spraviti V ropolarnico mlkroraPu-

nalnlSke zgodovine. Ce za hip po-

zablmo na poklicne informatidar-

je In nekerje. bomo kaj kmalu pri-

ill do sklepa, da tki. -povoreeni-

uporabnik osebnega raiunalnika

kupuje stroj zato. ker bi rad z njim

opravijal nekatera dela - da bl re-

clmo z njim skrbel za knjigovod-

stvo obrtne delavnice all pa v ok-

virlh YU indacije pred zidavo hide

izdelal finandne predredune Iver-

jeli ah ne. ljudje s Minimi radunal-

nlki podnejo tudi takine stvarl).

Za lakSnega uporabnika je nai-

vadneje. da si za svoie delo oskrbi

uslrezen stroi In tehnidno izpo-

polnjen sottver, ki ga ne bosta

vznemirjaia s padcl sistema in

programskimi hroSdi - prav to pa
je podrodie. na katerem je CP/M
de vedno privladen. dezlasti zara-

dl danadnilh cen hardvera In soft-

vera. Tu nekie se skrlva tudi odgo-
vor na vpradanje. poslavijeno v

zadetku nadega razmidijanja: CP/

M radunalnlk najbrt ne bo prava

redltev za radio amater)a. kl bl rad

z radunainikom vodil dnevnik

zvez (ta posel bo uspedno in za

manj denarja opravijal s spactru-

mom). niti za tehnldnega risarja.

kl bo brez IBM PC In AutoCAD kaj

malo opravll (kar ne pomenl. da s

CP/M ne dela peddica skromnej*

dih programov CAD). Toda de ra-

dunalnlk potrebujemo za ureieva-

nje besedila (recimo za prevaja-

nje, redakturo. lekturo, izdelavo

predmetnih in po(movnih indek-

sov ltd.), de iellmo z njim voditl

poele V drobnem gospodarstvu
(knjigovodstvo, radunovodstvo,

nadrtovanie In evidence reproma-
terialov ltd.), de hodemo z njim

urejatl manjde knjiinice In karto-

teke... polem so radunalniki CP/

M povsem dorasli nalogam in se

izkadeio kot resen konkurent

draijemu hardveru In softveru a la

IBM PC. WordStar 2000 In Micro-

sottov Word, kl tedata na IBM PC,

$ta vsekakor bol)da urejevalnika

besedil od klasidnega WordStara,
kl dela s CP/M, toda njune pred-

nostl se V celotl pokaZejo dele pn
radunalnikin. ki so opremljeni s

trdimi dIskI, laserskiml ttskalnlki

In drugiml dodatki. vse to pa je de

je nekai zelo dobrih programov,

npr. InloStar hide MicroProov.

Ker CP/M programi v glavnem ni-

so daijdi do 100 do 150 K, za prvi

didkeini pogon povsem zadostu-

jejo izvimi Amstradovi diskelatji

zmogijivosti 169 do 179 K (odvis-

no od formatiranja disket). RAM
diaki so praktidni, niso pa nujni.

Drugl dlsketni pogon zadaja ie

nekai vod teZav,

zmogijivosti bo

terih tede b<

Eatera opravila zmore
CP/M ladunalnik?

Naiprei nekaj besed o hardveru.

Splodno znano je. da programi

CP/M tedejo na radunalnlklh, kl so
opremljeni $ procesoriem Z80

(8080) in ki imajo vsa| 61 K proste-

ga pomnllnika (TPA), poleg tega

pa vsaj en disketnl pogon (najded-

de dva: v enem so shranjeni pro-

grami. V drugem pa uporabne da-

toteke). C)e imate Amstradov CPC
464 all 664 in de ne bi radi zame-
njali radunalnik oziroma vIoZHi

denar v DK'TronIcsovo razdlrltev

pomnllnika (ki prever;eno omogo-
da uporabo CP/M 3.0), potem bo-

ste omejeni na peddico progra-

mov s CP/M 2.2. ki jih de nekako
spravite v tesni TPA teh sirojev.

Moremo poudarlti. da celo tl pro-

grami V glavnem delujejo z ved|i-

mi ali manjdirr;; ome)itvami - z Iz-

jemo izvimega Amsottovaga CP/

M paketa, kl so ga zavili pri Intelli-

gence Ireland (Mlcroscnpt, Ml-

cropen, Microspread, Micro-

graph). Lastnlkom ten radunelnl-

kov tale tolaZba: tudi za CP/M 2.2

opvisen sam rezultat

predstavijejte ai. kako e

zil prevajalec. kl mu bo WordStar

po tridesetih do dtirrdesetih stra-

neh uspedno prevedenega zaple-

tenega besedila poatregel s spo-

rodllom ERROR E12: DISK

FULL Press ESCAPE Key" (za

nepoudene: to pogosto pomenl,

da je zahtovni prevod pravkar del

po gobel). Amstradov PCW 6512

je zato opremljen z disketnim po-

gonom, katerega zmogijivost pre-

sega 700 K (lahko ga vdelamo tudi

V PCW 8256), medtem Ko moramo
takine pogone za modele CPC
poiskali V ZR Nemdiji pri firm!

Vortex. Trdi disk! so v tehnidnem

oziru boljda redltev, vender so nil-

hove cene de vedno visoke (2000

do 3000 DM. prav tako pri Vorte-

xu) In zato moramo Imeti zares

dober razlog, de se kljub vsemu
odiodimo za nakup. Za urejanje

besedh. celo daljdih. trdega diska

na splodno ne polrebuiemo. pad

pa je takden disk skorai edina re-

dilev. de moramo shranjevati ob-

seZne podatkovne baze (denimo v

knjizhicah In radunovodstvu) -—.......mpri.

......j teZava je tudi nezdruZI|i-

vost programov. Ce sia recimo z

urejevalniKom besedila napisall

neko analizo. boste vegetno hote-

li vkijuditi de podalke. ki ste jih

doblll s preglednico (spreadshe-

etom). nazadnje pa doPati bibllo-

gralsKi seznam, potegoien iz po-

datkovne baze - povrh pe boste

nemara hotell PIsketo z besedi-

lom poslatl kolegu. da bi kai po-

pravii In vse skupai morda izpisal

5 svojim tiskalnikom (alike In gra-

tikonov nit

morale vstavliali

ikariami in lepilnim trakom). \

ta opravila. logidna v okviru ns

ge, ki |0 opravliale (navsez"
ste prav zaradi ni>h Kupill rat

nik), utegnejo povzrodili

tehmdnihteZav-snemanj in

nemavanj disket. ubadanja
Krdnimi progi

u glavna elemenia.

Navrstije softver

Programi CP/M so v primerjavi

s sodobnejdimi operacijakimi sl-

sieml na gissu kot dokai -nepri-

jaznl-. kar pomeni. da od uporab-

nika zahtevaio precej tehnldnega

znanja in ukvarjanja s samim sof-

tverom. Catudi puslimo oD strani

obseZna In zapletena navodila za

uporabo programov CP/M. mora-
progreme naiprej pravilno

izgubll pogum in sklanil, da bo de
najbolje. de se naloge loti s pisal-

nlm strojem in z digitronom, rsdu-

nsinik pa proda po manh ogissih

V Mojem mikru in podaka na boli-

de dase. ko bodo radunalnike in

programe Izdelovali l|udie. ki se

malce bol) spoznafo na potrePe

tistih, katerim prodaiajo svo|0 ro-

bo. Delna redltev so tki. program-

ski paketl. zblrka programov. med
kalerlmi |e mod izmeniavati po-

datke. Z njimi pa Imamo neko te-

Zavo: izdelovalci kakovostnih ure-

jevalnikov besedil na splodno ne

poakrbijo za nitl pribliZno tako

dobre podatkovne baze in pre-

glednlce. kl jih je nazadnie le tre-

ba poiskati na drugem naslovu

(WordStar hide MicroProov ime

veliko pnvrZencev. vender pih |e

zelo malo, kl bodo DataStaru dall

prednost pred dBASE II, de man]
pa tIstIh. kl se bodo odiodili za

CaloStar in neza Multiplan ali Su-

leganpu najdedde takoj uporablja-

mo, moramo v tabelaridne kalku-

latorpe (spreadsheele) nejprei

gramov, od Katerih so napOol) zns-

ni prikrojeni tudi za Amsiradove
3-paldne diskele - In vedino teh

programov dobite tudi pn nas.

Neketere plratske kopiie vam bo-

do sicer povzrodale precei glavo-

bola. ker niso pravilno vditane (ra-

zlidica dBASE II, na primer, Ki kro-



a pri nas. vsebuje neKi zelo nepri-
;elien hroSC). oziroma vas boOo
prlsilile. da se nauiite nemicine
(anglaifiino morale lako all tako
znati), vendar niso redki kar pre-
caj ambiclozna narejeni prevodi
programov, s katenml lahko pov-
sam udobno delate. Resnici na
ljubo. podatek o 8000 prpgramlh,
kollkor naj bi jih bilo na voijo za
CP/U, ulegne filoveka zavesti: ea
upoatevamo nekaj znanlh razllCic

programskih jezikov (UBASIC.
CBASIC. Turbo PASCAL ltd.) in Se
bol) znanlh poslovnih programov
(WordStar, dBASE II. Supercalc 2
itd-l, potem je najbri povedane 2e
pol zgodba o sottveru CP/U. 6e
pa dodamo ie apremna In pomoe-
ne programe (MallMerga, Spell-
Star, ZTP ltd.), je mera kar zvrha-
na. La kai nai bi Plovek poiel z

dasetiml air s ie ved razllCIcaml

Iste apllkaciie? Odgovor je pre-

prosl. Z dBASE II je pri obdelavl
podatkov zares mogoie opravlll

-vse<, toda Ce morale za la pro-
gram oditatl toliko kot za sam
raPunalnik (300 do 400 funtov),

potem bosle verteino polskali kak
skromnejSi program, kl bo enako
delo opravil za manj denarja. Ju-
goslovanl se za zdai ne ubadaio s
takiniml dilemami, kajtl na naiam
•trgu- softvera stane dBASE II to-

llko kot Mini Oftice. vdasih pa 8e
manj. Toda vpraianja hardverskrh
omejitev je te malce resnejia. kai-

tl s slerlmi Amstradovimi modell
CPC ni mogo&a uporaOljati neka-
terlh -klaalkov CP/M-. m zalo mo-
ramo namesto dBASE uporabliatl

Cambase ell Oalastar, namesto
Multiplana pa nekoliko prlstrlZe-

no razllbico Supercalca.

Ponudba na treh palcih

Preglednice. kl dopolntujeio ta
Slanek. vsebujejO prete2nl dal po-
nudbe CP/M programov na 3-

palCnth disketah. V prvem stoipcu
je Ime programa, v drugem rn trat-

jem operacujski slstem. a katerim
je program mod uporabljatl z Am-
stradovimi raCunalnlkl, v deirtem
Ime proizvajalca. v petem poda-
tek, all je program mogode dobitl
V JugoBlavIjl, testi stolpec pa ob-
sega kratko Intormacijo o progra-
mu. Kot pri vseh podobnih posku-
alh moramo tudi to pregladnico
sprejeti z zadriki, kaitl itevllo CP/
M programov, kl so na voijo na
tovrstnlh disketah. se zelo hitro

poveduie. S prldrZkom moramo
vzeti tudi zvezdico v rubhki "CP/
M 2- (2.2). kajtl V vedini prlmarov
smo jo zapisall po kalalogu vodll-

nega britanskega dlstriouterja

CP/M programov na Amstrado-
vem tormatu disket - lirme New
Star Software Iz Brentwooda - In

zato ne dobimo prave Informacije
o tern, all ta program dela s CPC
464 oziroma CPC 664 oziroma

kakSne so omejitve (zvezdica sa-

mo nakaZe. all je program mod
Insiallrati na temelju minimaJno
potrebnega TPA). LastnIkI Vorte-

kove pomnilniike razSIrItve lahko

s CP/M 2.2 uporabljajo tudi neka-
lere programe. o katerih je v pre-

glednlcah navedeno, da delajo

samo s CP/M 3.0. Zato kaZe pred

nakupom tega ell onega progra-

ms preverlti, kako v resnici tede z

ustreznim strojem.

Prvs labels vsebuje operaclj-

ske sisteme - poleg CP/M 2.2 in

3.0 ter grafldnega vmesnika GSX.
ki jIh dobimo z radunalnikom. sre-

damo ie MP/M (Multi-Programing

Monitor Controllng Program),
polbreta CP/M. kl pa najbrZ ne bO
pritegnil veliko pozornosti lastnl-

kov amstradov.
Druga tabela obsega udne pro-

grame, zadenZi s tedajl daktilo-

graflje (programi Vansyst) In zak-

Ifudno z uvodom v delo z radunal-

nlkl PCW. Ce oditeiemo razne da-

toteke -.HLP' z Informacljami o
operacljskem sistemu In nekate-

rlh bolj znanrh programih. tovrst-

nl programi pri nas niso naletell

na kako posabno popularnost in

zatoseznjimi ne Porno vedzamu-
jali.

V lret|l tabeli so programski je-

zlki. Se zlasti sta zanimivi zneni

razlldicl basics: Microsoftov
MBASIC, Kt je na tern podrodju
standard, in CBASIC Digital Rese-

archa. o katerem trdijo, da ga av-

torjl komerclaJnega softvera naj-

pogosteje uporabiiajo. Ne mant-
kajo nitl Borlandov Turbo PAS-
CAL, kl je prav tako rreursden

standard. Micro PROLOG, razrte

razlldice cobola In fortrana, HL
Softov C in mnogi drugi. Zaradi
moZnosti, da s CP/M uporabliamo
vedino znanlh programskih jezi-

kov, je ta operaoiski sistem Se
zlasti pnljubljen pri itudentih In

Cetrla tabela veebuje progra-
me za urejanje besedila. podrod-
je, na katerem so se mlkroradu-
nalnlkl komerciaino zelo uveliavi-

II. Amstrad je presodil, da prlbiiZ-

no 60 odStoiKov Ijudl kupl mikro-
radunalnlk zato. da bi z n|lm ure-

jall besedila, in zalo je lansiral

svojo uspeSno serlio PCW. Osrsd-
nje mesto v tej kalegori|l gre
WordStaru in njegovim Klonom
(podrobneje v k^em mikru. no-
vember 1986). Zanimiv je tudi Mi-
croecript. kl Ima vdeiano pregied-

nico In moZnost programirania. z

njim pa je mod tudi izmeniavati

p^atke z drugimi CP/M programi
Amsofta. recimo z Mlcropenom.
kadar Izpisujemo serijska pisma.
V petl tabeN so podatkovne ba-

za. med katerlml le naibolj znana
vsekakor dBASE II. generator na)-

razlidnejZih programov za obdela-
vo podatkov. Imati pa moramo kar
veliko Izkuienj, da bi valike tnoZ-



no9tl te baze povsem izKoristlll.

ZaietniK se bo na tern podroeiu
najbolj znaSel z Amsoftovim Mi-

cropenom. s Kalerlm pa |e mogo-
be obdelovali samo lekatne po-

datke. Kot vefiina podatkovnih
baz. kl tefiejo s CP/M. dela s fika-

no doliino polja In zaradi tega

zelo hilro porabi prostor na diske-

lah (primer: v bibi log ratijl knjlg bo
ZId Jeana Paula Sartra zasedel

prav tollko proatora kot Temeljl

marksizma In sociallstibnega sa-

moupravljanja za ufence srednje-

ga usmerjenegs izobraZevanja),

niegova vellka pomanjkljivost pa
je tudi to, da nima rutine za sortl-

ranje. Zanimiv je Se Cambase, ki

obdeluje tekatne, numeribne In

logitne podatke. definira lahko 30
proceaov obdelave podatkov,

vendar ne pozna -skeniranja- po-
l|a In ga zato ni mogoie uporabitl

za lakanje s kljudnimi besedaml.
UporabnIkI WordStara bodo s prl-

dom poaagll po DataStaru. kl lah-

ko Izmenjuje podatke a tern zna-

nim urejevalnikom besedil. Oma-
nimo naj ie Cardbox. ki je ie zla-

ati primeren za deio s kartoiekami

In V knjiZnlcah.

V ieall labali so preglednice

(spreadsheet!). Tern programom.
kl rabijo za izradunavanie vellkih

matrlk podatkov, zadenSI z zna-

nlm VlalCalcom. gre vellka zaslu-

ga, da so SI mlkroradunalnlki utrli

pot V podjetja In proiektivne blro-

je. Med CP/M programi te vrate so
nalbolj prll|Ubljeni Microsoftov

Multiplan In Sorclmov Supercalc

2, kl V razlldicl za raCunalnIke

PCW izkorlstijo prednosti n)iho-

vega zaslona 32 x 90. pozornoat
pa zaslu2i tudI Cracker, ki ima
vdelano poslovno grallko. Skrom-
nejilm zahtevam bo kos Amsoftov
Microspread, kl ga |e mogode po-

vezall a programom za poslovno
grafiko Micrograph. Ta labels po-

krlje tudi nekaj tl. proiektnih pla-

nerjev, programov. kl rabljo za

skiciranie m razvo) ustreznih pro-

jektov. Znadllen predstavnik to-

vrstnega sottvera je >procesor
tdej- Brainstorm, kl mu najpre) z

vdelanim tekstnim projeklorjem

vstavimo elemente svojega nadr-

ta. nakar jih program organizirain

vgradi v logidno matrlko. Se pre-

den pa bosie zata program odSte-

II 50 lunlov (pri domadlh piratih

ga nl mogode dobitl). razmislite o
tern, all ne bl svoje delo prav tako

udinkovlto opravlll s svindnikom

In llstom papirja.

V aedml tabell so zbrani gratld-

nl programi. Ker CP/M nl na glasu

kot operacijskl sisiam. ki bl bll

Izjemno dober za gratidno upora-

bo, moramo posebei opozonti na
nekaj zanimIvejSih programov te

vrsle. V kategoriji poslovne grall-

ke je zanimlv DrQraph Digital r
searcha. kl tede z QSX In la)

uporabija podatke Iz VIsICaIca i

Supercalca. LastnIkI modelov

PCW Imajo na voijo ie Polygraph,

kl je alcer polovico cenejil, ven-

der zagotavija privladne In zahtev-

neiie grafikone. Med peidico pro-

gramov CAD, prirejanlh za CP/M,

izstopa nemSkl Mini CAD, kl obse-

ga vae vainejie znadllnosti tovrst-

nih programov (knjiinice, sloje.

raster, povedevanje In pomanjie-

vanie ltd.) In kl ga je mod uspeSno
uporabitl za hsanie tiskanlh vezi)

ter preprosteiSe dvodimenzionai-

ne tehnldne risbe. Njegova velika

pomanjkl|lvost le ta, da a CP/M
uporabnlku puida zelo male pro-

siora za daloteke nab.

Na podrodju poslovne uporabe
mikroradunalnikov so zanimivi lu-

dl komunikacUaU programi. Skr-

bijo za povezovanje radunalnikov

v mreie In za komunikaeijo z ved-

jlmi radunalnikl, z lavniml podat-

kovniml bazami. z elekIronsKo

poito (mailbox) ltd., poleg tega

pa vam bodo lepega dne pnill

prav, da boate svoje ASCII datole-

ke prenesh na IBM PC. Zaradi

proinosti je zanimlv Schnelderjev

Terminal Star, kl ga |e mogode
dobiti ludi pri nas: enako veija za

Zadnia. davala Ubela. obsaga
vse druge programe. V te) skupini

so najbolj zanimivi domadi pro-

gram! vrste YU.COH in YUSCI-

I.COM, kl omogodata uporabo na-

ie abecede. vendar nista zdruZIji-

va z vsemi CP/M programi. Pozor-

nost pntegne ia Wnle Hand Man.
CP/M razlidica Sidekicka. Med pi-

rati |e priljubljen The Knife, editor

disk seklorja. NUCLEUS je gene-

rator programov v basicu, na vo-

ijo pajeie vrstaprogrsmskihoro-

dlj In uporabnlh rutin. 6e izvza-

memo poklicne programerje in

hekerje, bo vedina drugih uporab-

nlkov pri vaakdanjem delu potre-

bovala le peidico lovrstnih pro-

gramov, kl so najpogosteie velikl

-razsipniki* a prostorom na di-

sketah. Pn^rami za radunovod-

sNo In knilgovodstvo se pri nas

najbrZ ne bodo razSirili, pad zara-

di razlik V zskonskih predpislh

(tovrstno podrodie v Jugoslavi|i

pokrivajo partrterievi programski

paketi).

11 preglednici naSege aooalavca



iKUTiCEK ZA HFlTFRTf]

Delo z datotekami
na ravni strojne

kode

QLlist ZA SINCLAIR QL

MAT]A2 STOAtlS

rogram QLlist |e namenien
izpisovanju programov v

Super BASICU na desno

iirlno. Izvorne vrstice. Kl so dalfSe

od predplsane dolilne, se prelo-

mljo V dve all veC levo poravnanih
vrstic. Stavine Stavllke se izplte)0

na 6 mest. poravnano desno.
QLlist £lta izvomi program v BA-

SICU z datoteke na mikrotradniku
(all kakSnem drugem medi|u) In

izpisuie olepSanI listing na po-
Ijubno drugo datoteko. Ce pride

med prepisovaniem do veCjlO te-

iav (npr. Bad medium, Drive

(ull... ltd.), bo QLlist zapn obe
datoieki In se poslovil s slste-

mom, kar pa lahko anostavno po-
pravlte s spremembo stavKov
-bra.s kill- v -bra.l try-open-.

Program je zanimiv, kor demon-
strlra delo z datotekami na nivoju
strojne kode, seveda z dragoceno
pomodio ODOS (t.j. operacljske-
ga sistema QL). Naplaan je za
zbirnik QST Computer Systems
Ltd., njegova dolZina pa fe 6S6
zlogov. Preden ga potenete z

ukazom EXEC (all EXEC_W), Se
napiSile:

a = HESPR (2000)
LBYTES mdv2_qlllst bln. a
SEXEC mdv2_glllst ixe, a. 6S6.

1024

ter uporabljafle kodo z datoteke
qlllst_eke-.

I



commodore
233 8\!XI] WK50ij]©[BG]

D. Tanaskoski, S. Miltnkovi£, V. Jarkovifi

Commodoie za v»a iata jasno. pregledno in skrajno natanfno
prina^ vsa: oanovne po|me o raPunalnikih, uvod v Sato a commo-
dorjam, BASIC, Simon's BASIC, na£ela programirania, programlra-
nie V siroinem jszlku, organizacijo pomnllnika in uporabo podpro-
gramov v ROM, popolno alekrlPno snemo commodorja 64 in posa-
ben dodalek: kako napravlii vmesnike. modem, prooramator
EPROM, cartridge , .

.

344 strani formata 16 x 23 cm, lalinica, csna 5.900 din.

^i-inucniK
V. JankoviC, D. Tanaskoski. N Oaklovip

Spakirum prlioCnlk je knilga, ki prinaia BASIC, programiranie v

stroinem leziku in elaktronsko slemo ZX spectruma BASIC le

podan lasno In pregladno z mnogimi prlmeri, zaradi Cesar je kniiga

zanimiva kot uCbenik in tudi kot praktiCan prlroCnik za dobra poz-
navalce. Popoln tedaj stroinega programiranja odkriva vae niagova
skrivnoeli. Elaktronsko snemo naidele le v lei knpgl, Podrobno so
opisani naCini delovania vaeh «ezi|, v nadalievaniu pa se rauCite

sami sestaviti igraino palico, vmeenike, NO pretvorni

264 strani formata 14 x 20 cm, latinica, cena 2.800 din.
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IPROGRAMIRAMOI

Objekti komunikacijskega vmesnika

Si
dovolj. da boats lanico samoslojno naplull ludi
pfograme, kl okolie WIMP popolneia IzKoriSea-
|0. Se vedno sa toraj ukvarjamo z AES, ki ga
»stavl)a|0 nsalBdnjs akupine podprogramov:

oro*r.mov, kl *oe"S^S?rGE*M^'
**

avant managardaka na uporabnikova ukaze.
kl |im V tem>inologi|i GEM pravlmo dogodek

Ilia aalactor managar omogoia izbiro datate*
ka (dialog ITEM SELECTOR),

z dlalogTm'al**^
zPfu4uie podprograme za dale

grapMca managar gratiena podprograme, ki

pa niso V domani VDl. ampak so potreOni v zvezi
z dogodkl pod GEM (alastldnl pravokotnlkl, pre-
mikanje slihuate . . .)

manu managar omogoia uporabnlku, da prl-
kazuje manljs. spremlnia atanje posameznin
tofik V manlju (odkJiukane, onemogodena .

. .)—gjjjg Oravesna

.aromogo-
»i vaC programov dali Iste podatke (vsl

latiko jporabljajo Isti -clipboard-)
wlnd« managar omogoda prikazovanie

oksn. skrbi za rlsanja vsega v zvezi z oKnom
razan nilhove notranjosll.

Tokral bomo predetall vse module, kl Imajo
opravKi z oOjaktI.

Oa obiekle narliamo a programorri Resource
Construction Sat. smo sa 2e naudlll. Z njiml

manipullramo z uporabo nakatsrih modulov v
AES (objaet. menu, lorm). Ksr pa prav vsega rve

siruklure, v katarih so objekti shranjenl. Oefini-

cl)a vseh podatkovnlh struklur naidete v dalote-
kl OBDEFS. H, kl jo bomo V nadal|evan|u po-
drobnete opisall. Naipomsmbnejda od vseK po-
dalkovnlh struktur le obtact V njei so zbraitl

podalkl o obiektin, kl sestavljajo dravesa, prek
katarih uporabnik Komunicira s programom.
Objaktl so dravesno urejenl. Vsak objakt Ima
enaga all ved sinov, U pa Imajo lahko spat svo|a
sinove. Struktura |e razloZena v Izplsu 1. za laZja
razumavanje pa |e nasllkl I nansan graf zadrevo
ABOUT Iz programa v prejinji itavllkl.

TlpI objektov so Q BOX. G TEXT, G BOX-
TEXT. G IMAGE, S^PROGDEF, GiBOX,
Q_BUTTON, Q_BOXCHAR, Q SfRINQ,
G FTEXT, G_FB0XTEXT,-6JC0N In G_TrrLE.
Ustrszno polje v OBJECT se postavl avtomat-

Objektl Irrtaio lahko naslednje laatnoatl, kl jlh

povemo tako, da v polja ob fliga zapiiamo
vsoto (all bitnl DR) nasladnilh lastnosti:

NONE SELECTABLE DEFAULT EXIT EDITA-
BLE RBUTTON LASTOB TOUCHEXIT HIDE-
TREE INDIRECT

Prvlh test smo poiasnill H v preiinjem nada-
liavanju, zato le naka) based o druglh. LASTOP
pomenl, de je objakt zadnji v drevesu. HIDE-
TREE skrije vse sinove lega objekta. tako da se
nitl ne risajo. nitl jlh n> mogode poiskali. INDI-
REC pa pove. da je polia ob_spec kazalec na
dejanako vrednost ob_8pec.

SHADOWED oz. poljubno kombinacijo m
ml, kl jo tudi tukaj pridelamo z bllnim OR mad
moZnoatmi. Stanja spraminjamo s svojimr akci-
jaml: koprtnsnamo ttagumb vdlalogu, tapoata-
ne SELECTED In ga je treba programako ugss-
nltl, da Zallmo, da bo, ko pridemo naslednjid v
dialog, ugasnjan (NORMAL). To smo naradill v
221. vraticl programa, kl smo ga objavlll zadnjld.

Zdaj ko poznamo podatkovno atrukturo. v ka-
ten so ztpisani podstkl o objektin. bi znall npr.
narlsall dialog, kakrdan se pokaZe med lormstl-
ranjem dlskete. ko nam grafidno kaie, kolikden
dal posla je ie oprsvijen. PolskeM bl naslov
objekta v drevesu (dlalogu), ki predstavlja pra-
vokotnlk. kateremu mu bomo spreminjali naslov
(rsre gaddr), potem pa bl spremlniall njegov eb
width in z objc draw ponovno risall drevo dialo-
gs, vendar same od bojekta pravokotnlk
navzdol.

V dialogih so zelo prlljublenl Sa inje elsmenll,
kl jlh te ns poznamo: radIjsKI gumbi. polja, v
katare vtlpkujemo podatke In gumbi. obdulljlvl

[

Prepfosl program .

. demonstrira .

... osnove GEMa.

RadIjskI gumbi so doblli in

de pa jih med tern, ko smo v podprogramu I

no po Pomade, gumbe moramo postaviti znotraj
nekage skupnega pravokolnika. Primer rad^
skih gumbov naidete v namiznega pnpomodka

. okna partboje t

EDIT:. V dialogu, v kateram definiramo videz
lega polja, za vnos dafiniramo tn razlidne

TE
TE_PTMPLT predstavlja besedilo, Kl sa v di-

alogu izpide kot prompt. Na masiih. kjer se v
TE_PTMPLT pojavlja znak -poddrta- (un-
derscore). bo uporabnik vnadal svote znake.
TE_PVALID predstavlja znake. s Kalenmj

lorabnikov vnos Konirollra.

jtem meslu vnos citre 0-9
velike drks (A-Z m pre-

is drks (veJiki

dovoljuje nt

dovoljuje VI

sledek).

dovoljuje sa
le) ter presleasa
dovoljuje vnos citre. velike drke s)i pre-

dovoljuje vnos citre. drke all presMka
dovoljuje vsak znak. kljedovoljan vima-
~in datotek. vkijudno z7’:

ndeO

11 uporabnik

a brez? in *, torej ne dovoljuje
znakov za priblIZno (wildcard) imanova-
nje datotek.

X dovoll kalerikoli znak
TE.PTEXT )e niz, ki naj se na meslih. ki so

za to oznadena. pojavi, ne
sploh kaj vneael (default).

Recimo, da ieliino, da bl uporaonik vnesei
ime datoteke. Zapisall bi:

TE_PTMPLT=' Vnesi ime datoteke:

TE_PVAU0=’pppppppppppT1fF'/
TE_PTEXT="11 Til presIedkovV
Recimo. je uporabnik vtipkal -GEMZ.DOC-

(brez narekovajev. seveda). V tern primeru bi

V nizu TE2 PTEXT doblli >QEM2 DOC- (spet

brez narekovajev). med GEM2 in DOC pa bi

blip 5 presledkov. Pika glede na TE_PVALID
nl dovoljena. a ker se pojavlja v PE_CTMPLT,
je AES potem. ko je uporabnik pnlisnil piko,
avtomatsko preskodil na prvo polja za podalj-
dek Imena. Naslednji problem, ki se pojavi. je.

kakb tako vnesene podatke ludi uporabiti. V
izplsu 2 smo napisali funkcijo, ki vme kazalec
na niz znakov. Kl jlh je uporabnik vnssel. 6e
je uporabnik vnesei dtevilko, |o ja treba s
katero od funkcij za pretvarjanje med dtevili

in znaki de pretvoriti (gre tudi s sscanf). Oa bi
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lunKcljo razumell, moramo poiasniti, da pri

oDjetctlP. Kl na| se urejafo, poi|e ob_spec kUe
na strukturo tedinte, ki je razlo2ena v izpisu

Tako kot vsl drugl nizi, Kl naslopajo v raz*

nih objekllh uporabniSkega vmesnika. so tri-

je Iz TEDINFO zapisani v posebnem spisku
nizov. To pomeni. da le treba pazitl in za
TE.PTEXT res rezerviratl dovolj Siroko polje.

Mi smo zeto zgorai zapisall 11 presledkov, kt

se bodo uporabniku tudi zapisali. ko bo pa-
klical dialog. Ce bi 2elell, da bl se mu phkaza-
lo prazno polje za vnos (znakl podirta). bi kot
prvi znak zapisaii afno, drugl pa bl rablli

samo kot rezervacija prostora

Med posameznimi poiji za vnos se potnika-

mo tako, da manje klikamo. Na nasledniega

nas premakne TAB ail puSbica navzgor, na

preitniega shift TAB all puMica navzdol na
preiiniega. ESC zbriSe polje. ki ga urejamo,

uporabimo pa lahko Se puSCici za pomik levo

In desno pa baskspaca in delete.

ObjektiTOUCHEXIT

Funkcijo form do zapustlmo tako, da pritis-

nemo na obiekt tipa EXIT oz. da pritlsnemo
na RETURN all ENTER in v dialogs obstaja
objekt tipa DEFAULT. £e delamo z miSko, |0
najprei pritlsnemo In iele ko jo spustimo.
zapustlmo tudi dialog. Pri objektih tipa TO-
UCHEXIT pa funkcijo form_do zapustlmo ta-

koj, ko Ilpko stisnemo (ne Caka, da jo spustl-

moj. Take obiekte uporabimo zatiste puSCIce
levo In desno od Stevilke v dialogu v progra-
mu 1st WORD (sllka 2).

Spreminjanje menijev

Kako spreminjatl stanje posameznih objek-
tov v dialogu, bl z znaniem o podatkovnih
sirukturi ter funkcijaml iz modula object ma-
nager 2e znali. Ceprav so tudi elementi meni-
lev objekti, pa je zanje na voijo posebna sku-
pina funkcij. zbrana v modulu menu mana-
ger. Predvsem posamazne toPke menlja po-

gosto kljukamo (menu letiak). )ih omogoPa-

ve pa je treba o konPani akcijl pwrtaviti v

normaJno stance (menu tnormal). Tekst. kl se

zapiSe V meniju. lahko tudi spreminjamo s

funkciio menu teat V nai primer iz preiinie

Stevllke smo za vrstico?? dodali listing 3.

Namesto -About the . . .- se bo po)ayilo 4ie-

vllo prostih bytov v raPunalniku. Program pa

bo deloval popolnoma podobno.

Pri uporabi in programlranju menijev Pe
nasvet. Ne pozabite, da ima raPunalnik tudi

tipkovnico in da je vPasIh nerodno z roko
sagatl po miiko. da bl kai naredili. OmogoPI-
te, da se loike memiev pro2ljo tudi s kontrol-
nlml tipkami. uporabnika pa na to opozortte
tudi V maniju. Mem File v naSem programu iz

prejSnje §tevilke smo preuredili tako. kot ka-
2e sllka 3. V programu smo dodali te nekai
vrstic. tako, da prestrezamo tudi dogodke v

zvezi s tipkovnico In lemu primemo ukrepa-
mo. TolepaieteizIoPnIcazanaSe naslednie
nadaljevanje.
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Glasba in slika

iz vasega
kasetnika

sebnost (ega podprograma )«. da
se sam spreminja: Ko nariie gor-
nji del pu$6ice. spremaoi kodo
znaka v lnstrukci|i LDA « KODAin
naredi to $e za spodnji dal pu$ii-
ce. TrBtji podprogram je LIGHT
SHOW. Z^ne se na SC4AF in

konda na SCOED, vendar je start

pravzaprav na $C1tD. Tamie ruti-

na, kl prenese vsebino lokacije

SCtTS-^CSSD na zaslon. Na tab
lokaciiah |e shranjena slika treh

-Sarnie* light sbowa. Uporabll
sem na£in razSirjenega ozadia
(extended background modeV To
pomeni. da je laltko ozadje zna-
kov V Ireh razlidnih barvah. Nama-
slo inverznih znakov m istlh. ki |ih

dobimo s tipko SHIFT, se izpisuja-

jo znaki z drugo barvo ozadia. Ta-
ke je slika ves (as na zaslonu. la

vidimo je na. ker ima isto barvo
kot ozadia. S pokanjem ba/v na
lokaciie 53382. 53383 in S3284
lahko osvellimo posamezne 'iar-

nice-. Podprogram na zadeiku
preskuia vrednost frekvence na
lokaeiji S4E in na podlagi la priZ-

ge eno od -Zamic-.

V strojnem programu sta ie ru-
tina za prenos znakov v ROM na
12288 (zaradi Sumnikov) in rubna
za prenos zaslona na pomniiniSke
lokaeije SC175-SCS5D, V progra-
mu V basicu le pomemben samo
le EDITOR. Z njim lahko spreme-
nimo sliko lighl showa. Ce nam
sedanja ni vZeC. Oslanek basica le
namenjen •kozmetiki-: dolodanfu
barv. risanju zaslonov ild.

Verietno marsikdo ne bo zado-
voljen s kvaliteio tona. ki |o dobi-
mo s soltversko re$ltvi|o. Zato
sem se domislll Se preprosiega
hardverskega posega. Po uporu
jetreba povezatl noZico 1 naserij-
Skih vrallh z noZIco S na AUDIO/
VIDEO. NajbrZ ste ugotovili, kai se
zgodi. Na SERIAL SRQIN se po-
javljajo podatki s kasete, vodimo
pa ih na vhod AUDIO IN iz zuna-
njega izvora. Rezullat je biatveno
boIjSI ton. Zato nas program vvr-
stici 2030 vpraSa. ali je la poveza-
va narejena. Sam sem zanjo upo-
rabil upor 100 KOhmov. Uords bi

SIo ludl z neposredno povezavo,
vendar si je nisem upal tvegati.

predstavi na televizorju. Qiavni
del programa je napisan v slroj-

nem jeziku. ZsCne se na SC4EE.
SledI skok na SC909. kjer se po-
stavl IRQ veklor, tako da kaZe na

“ SCSI 2. Tu se zatne IRQ rutina za
pobiranje Oitov. ki prihajajo

setotona. Rutina bere bit 4 i

kaci|i SDOtD (IRQ kontrolni regl

ster v CIA 1). Ved Kot prid

vedja je frekvenca signala.

jena frekvenca se shrani n ,.

.

nilniSKi lokaciji S4E. Hkratl se gle-

de na to. all je priSla 1 ali 8. vkljudi

all izkijudi zvodnik v lelevizor|u.

razen de to prepredimo iz basics.
Tako le mogode prihaiejodi signal

tudi slidaii, deprav kvaliteta ni rav-

no hl-li. Rutina se konca na C02B
z redevanjem registrov in vmltvlio

iz prekinitve (RTI).

Glavna rutina je na lokaciiah

$CIH«-SC173. Skoku na
SCOOCiBledi skok v izbrani pod-
program. Izbiro smo naredili v ba-

lc#h fn $08*3*8 poki vnesli zi
ietni naslov rutine. Potem le na
vrstl preskudanje, ali je pritisnjena

kakina tipka. De je. se IrO vektor

postavi nazaj in se program vrne v

basic, drugade pa spet skodimo v

enega od treh podprogramov.

Prvi podprogram je SPEKTRAL-
Nl ANALIZATOR. LeZI na naslovih

SC84E-SCt8S. na Sca2C-SC»4D
pa shraniuie pozieijo kazalca-dr-
teza vsako od frekvenc. Vvsakem
prehodu programa se najprei vsi

kazalci skrajdajo, razen Ce niso Ze
maksimaino kratki. Potem se v vr-

stici, ki je zapisana na $4E. kaza-

lec podaIjSa za Irl znake. Postavi-

jo se ia kazalci v vmesnem pom-
nilniku In na zaslonu ter vrnitev v

glavni program.

Orugl podprogram |e YU-meler
(na nadin YU-metra predslaviena
Irekvenca). Najprej se v programu
zbrideta potrebni vrslici. nato pa
se vanju narlSe toliko znakov, kot
je napisano na lokaci|i $4E. Po-



0 REM *#«**** light show fC) ALES 1985
1 PRINT'TlceifiMO TRENUTEK ":GOSUB 20000

5 POKE53280 ,
0

: P0KE532S1 ,
0

: P0KE646 •

7

6 P0KE4918e-212-P0KE192. 1
; POKE 1.55

10 PRiHT“:i as !»a a Mir n ss i s iia
NHPISPL PLE@ 1985"

20 PRINT" as 1 3S 1 S 133 "
30 PRINT" as S ^3 43 « 33 ! 3 « 113 «"

40 PRINT" as 9 ras 9 48 9 33 8 1 Ua 9"

50 PRINT' aa 9 '48 9 43 9 3 9 38

60 PPINT" as 9 -48 9 3 9 S3 9 :H
70 PRINT" as 9 443 IP 33 9 8 •

Hi
80 PRINT" ea 9
ei PRINT" aa
82 PRINT" 53 9
83 PRINT" 58

85 PRINT"
I

36 PRINT"
a I

87 PRINT' JUS, •

38 9 '18 9 8 8

33 i rj3 9 8 8

8 9 ns 9 S

90 PRINT" ®4a wa-
100 PRINT"B1 LIGHT SHOW
101 PRINT"2 VU METER
102 PRINT"3. . .iPEKTRHLNI .flNRLISflTOR
103 PRINT"4....E13ITOR Zfl LIGHT SHOW
104 PRINT"o ....KONEC
105 PRINT"Sn''.'OJfl ODLOCITEV ; " i ;eoK'C204 .0
120 GET A*: IF «=•'" THEN 120
130 IF OR M>"5" THEN 120
140 POV:E204, IMPRINT a*
150 ON VflL<HS) CG3UB 300.500 700. 1P000, 999
160 GOTO 5
300 REM **'«***»«'««L1GHT SHOW
310 P0KE49394. 175P0KE49395. 192
320 GOSUB 2000;POKE53280.0POKE5328l.0;POKE532

65.91
325 F0KE53282. 0

• P0KE53263. 0 i P0KE53284.

0

330 SV349421 .P0KE53265,27
340 RETURN
500 REM *#*#***itmi*VU METER
510 P0KE49394, 137-P0KE49395. 192
520 GOSUB 2000:POKE53280.4:POKE5?28J.4
530 PRINT “:»•

540 PRINT "Mittni 2 3 4 5 6 8
9 10 '

550 PRINT "wmMMmmyf f f METER"

RLE0 1985"
aaaaaaaaaaaai

560 3VS49390: RETURN
700 REM ****»j«*»#i«SPEKTRPiLNI RNPLIZRTOR
710 P0KE49394.78:P0KE49395. 192
720 GOSUB 2000;POKE53280.7;POKE53281.7:POKE646

.9
730 PRINT":i"
750 FORI-0 TO 22
760 PRINT"* "1*500
770 NEXT
775 PRINT"* "I*500“=ILE

e 85";
780 POKE 1 984 . 65 : POKE20 11.49; POKE201 2 . 50 : POKE20

1 3 . 48 ; P0KE2@ 14.43; POKE20 15,48
790 SVS49390;RETURN
999 PRINT "naRDIJO SI" ;POKE53280, 1*; POKE53281.

6;ENIi
2000 PRINT ":33LaSNOST MUZIKE (0-15)
2005 P0KEi9,64 INPnTfi ='OKE19.0 PRINT
2010 IF R<0 OR R>15 THEN PRINT

" ;
• GOTO 2005

2020 POKE2.R
2030 PRINT "IMR® 100K UPOR VKLJUCEN; ". POKE204

.0
2040 GET fis

2050 IF OR fl«0"D" AND B*0"N" THEN 2048
2055 POKE204.I:P»INT R*
2060 IF a*="II" THEN POKE 49188. 164;P'0Kt54296. R
2100 PPINT "WpFRITISNI 'PLfiV'

2110 POKE192-0;SVS6352I;RETURH
10000 REM **************** EDITOR
10010 POKE53280.2;POKE5328i.0 P0KES46.1
10020 P0KES3265.91
10030 P0KE53282,2:P0KE53283.S P0KES3284 6
10500 PRINT EDITOR"
10520 PRINT "IWWMMH- ZBRNICfl

1"

10530 PRINT "IMMI- ZBRNICfl 2“

10540 PRINT "liMilt ZBRNICfl 3"

10550 PRINT "•••MIDEL. . . . - ..-.EKISE TOCKO"

10560 PRINT "•••rRSP PREMIKWWE"

10564 PRINT "W9MCLP -BRISE EKRflN"

10565 PRINT "(•VOFS KOMEC"

10566 PRINT PREHOS SLIKE VSPOMIN"
10567 PPINT "mWIH VSE CRKE IN STEVILKE"

10570 PRINT "T!r9HBMCRETiJRN>'‘
10580 GETfl*;iF fl*<>CHR*<13)THENiaSS0
10590 PRINT "n";3VS 49427
10600 X=0;V=0
10610 EK-ie24
15000 fl=PEEK(EK+X+40*Vj :POKEEK'fX+40*V,62-PCKE162

. 0 ; Wfl I T 1 62. 4
: POKEEK+X+404V ,

B

15010 GETHSIF H*=""THENfl*=CHR*<0>
15020 IF THEN X=X-1*<X<39)
15030 IF flS="ll" THEN XaX+l*<X>0)
15040 IF fl$=".«" THEN V=V-1*(V<24)
15050 IF fl*="T THEN V=V+1*(V>0)
15055 IFflSCCH*)>47flNDflSC(fl*)<94flNDfl*0"£-THeH ZH

=flSCCH*)flND63;GOSUB15120;X»X-l*<XC39>
15056 IF HSC(R*>=20 THEN X»X-fl*<X>0> ;ZN-32;K)SUB

15120
15060 IF fl*="+" THEN 2N=96;GOSUB15120;X«X-1*(X<3

9)
15070 IF fl*='-" THEN ZN»!60;GOSUB15120:X*X-1*CX< '

39)
15080 IF fl$="£" THEN ZN»224;GOSUB15120;X=X-1*<X<

39)
15100 IF fl«-"ll" THEN 16000
15101 IF fl$="T THEN PRINT"^"
15103 IF fl*-"H" THEN 16010
15110 IF fl*=“ " THEN ZN»32;GOSUB15120;X=X-1*(X<3

9)
15115 GOTO 15000
15120 POKEEK+X+40*V.ZN;RETURN
16000 SVS49454
16010 P0KE53265.27;RETURN
20000 REM ««*«***** STROJNI *’»****»*»**
20001 DflTFI169. 3. 141.5.220.120.169.192.141.31,3.1

69.18.141.20.3.38.96.162,0
20002 DflTfll34. 78. 120. 1^3. 13.220. 41 . 16. 240.4,230.

78. 165.2.141,24.212,232.208
20003 DflTB239. 88. 76. 188. 254. 0.0, 0.0. 0.0. 0.0. 0,0.

0.0, 0.0. 0.0. 0.0. 0.0. 0.0. 0,0
20004 DflTfl0.0,0.0,@, 0.0,0. 0,0, 162,24, 188-46- 192.

40 Moj mikn)



240,10,32,12,329-169.32.145 4,32,32,32,32,32,32,32.32,32
20005 IiRTfl209, 222, 46, 192, 202, 16. 235, 166, 78, 224. 2 20042 DnTF>32, 32. 32, 32,32,32,32. 32, 224,224.224 .22

4.48,2, 162.24, 183,46, 192, 192 4.32, 160. 160. 160,32, 32, 914

20006 DBTfl23, 16- 23, 32, 12, 229, 169, 65- 200, 254, 46.1 20043 I!nTfl96,32,32, 160, 160, 160.32,224,224 224,22
92, 145,209,200,254,46.192,145 4.32,32.32,32,32,32,32.32,32

20007 BRTfl20?,200,254.46. 192, 145,209, 96 • 162.2,32 20044 BflTfl32, 32,32,32,32,36. ?6. 36, 96,36, ^6
.255,233, 202- 205,250, 160,0 .96.96,96,96,96,96,32 96.96

20008 DRTfll62, 2. 32, 12-229. 169-233-145-209, 169,95 20045 DflTfl96, 96, 96,96. 96, 96,96. 96- 96 96 96.96,32
.141,153.192-202-203,241,169 ,32.32,32,32,32.32,32 32. 32

20009 DflTfi233, 141, 153, 192,200, 196,78,46,229,96, 1 20046 DflTfl32, 32, 32,32, 224,224,224 224.31.143,160
66.78.240.46.224.9.48. 12.224 , 160.32,32,96.96,96,32,32, 160

20010 DHTfll6, 16, 16, 169,5, 160- 35,32.21 1
. 192,96, 16 20047 DRTH160, 160, 32. 224. ?24 224, 224, 32.32, 32- 32

9.2, 160,34,32,211 • 192,96, 169 32.32.32,32,32,32,32,32,32
20011 riRTfie, 168, 36-32, 21 1.192, 96, 153, 0,208, 32, 22 20048 DRTR32- 32, 32, 32, 224, 224,224, 224,32,32, 160,

6.192.169.0.

153.0.208.32.226 160. 160,96,32,96,32, 96- 168
20012 DRTfll92,96- 162,0, 189.0,0.157,0,0,202,203,2 20049 lpRTfll60, 160,32,32,224,224,224,224.32,32,32

47.96.32.0.

192.32.255.255.1*4
. 32, 32,32,32,32, 32, 32,32. 32

20013 DRTfll, 220, 224, 255, 240, 243. 120, 169.66, 141 5 20050 DHTfl32,32,32,32, 32.32 • 224 224,224 224 32,3
,220,169,234.160,49, 141,21 2. 1k0, 98. 160,32, 96, 32, ’60- 96

20014 BRTflS, 140, 20, 3- 88, 96. 32, 19, 193- 76, 238, 192, 20851 riRTR160,32,32,224,224,224,224,32,32,32-32-
169,193.160,117,133,96, 132 32,32,32,32,32,32,32.32,32

20015 DflTR95, 169. 197,160,94,133.91,132.90,169,7. 20052 rflTR32, 32, 32-32, 32,224,32, 224,224,224.224.
160-233, 133-83, 132, 83,76, 191 160, 160- 160,160. 168,96, 160

20016 DflTfll63, 169.4,160,0,1S3,96,)32,95,169-7.16 20053 DflTfil60, 168, 160. ! 60, 224,224, ?24. 224,32,224
0,233,133.91,132,90,169,197 .32.32.32,32,32,32,32,32,32

20017 0519160,94. 133-89,132,88,76,191-163,120,16 20054 DflTfl32- 32,32.32,32, 32. 32,32, 224,32,32,224,9.51.133.1.169.208.160.0.

133 224,224,160,160,32,160,160
20018 DRTH96, 132,95, 169-224, 160.. 1,133,91, 132,90 , 20855 DflTfl96, 160, 160,32, 160, 160,224,224,224.32,3

169.64. 160. 1.133.39.. 132,88 2-224,32,32.32,32,32,32,32
20019 DflTfi32- 191. 163, 169, 55, 133,). -88, 169, 29. 141, 28056 rRTR32, 32,32, 32,32,32. 32,32,32, 32- 224.224,

24.208.96.0.

32. 32. 32.. 32.- 32 224.32, 224, 224-224, 224.. 32, 32
20020 DHTR32,32-32.32,32,32,32..32,32,32,-32,32,32 20057 DflTHl60. 96, 160, 32, 32, 224,224,224, 224-32.22

,32,96,32,32,32,32,32,32,32 4,.224. 224, 32, 32,32, 32,32,32
20021 DRTfl32, 32, 32,32, 32, 32, 32- 32, 32- 32, 32, 32. 32 20058 DHTR32- 32,32,32,32,32, 32,32,32, 32,32,224,2

-32,32,32,32,32,32,32,32,160 24,224.32,224.224.224,224,224
20022 DHTH32, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 32, 224, 224, 20059 DflTfl32. 32, 96.. 32, 32, 224,224, 224- 224, 224,32.

96 . 224 . 224 . 32 - 224 , 224 , 224 , 224 224 , 224 . 224 , 32 . 32 , 32 , 32 • 32
20023 DflTfl224, 224,32,160,32. 32, 32, 32,32, 32, 32,32 20060 DflTR32, 32,32,32,32, 32, 32.- 32-32, 32,32,32,22

.32.32,32,32,32,32,32,32,32 4,32,32, 224,32.32, 224,224,224
20024 riBTfl32, 224. 32- 32, 224, 224, 32, 32, 224, 224, 224 20061 DRTfl224, 224, 96- 224, 224- 224,224, 224, 32, 32,2

, 96 . 224 , 224 , 224 ,32,32, 224 , 224 24 , 32 , 32 - 224 , 32 , 32 . 32 , 32, 32
20025 DflTfl32, 32, 224, 32- 32, 32, 32, 32- 32, 32, 32, 32, 3 26062 liflTH'Sa, 32-32, 32, 32- 32, 32, 32, 32-32, 32,32,22

2.32.32.32.32.32.32.32.32.224 4.32,224,32.224,224.32.224
20026 DflTR32, 224, 32, 224,224,32, 224,2?4-224. 224, 9 20063 DflTfl224. 224, 224,96,224,224,224,224,32. 224,

6.224.224.224.224.32.224.224 224,32,224,32,224.32,32,32
20027 DflTfl32, 224, 32, 224, 32, 32,32,32,32,32, 32, 32, 20064 DflTfl32. 32- 32,32.32, 32. 32,32,32,32.32.32-32

32.32.32.32.32.32.32.32.32 .32,32, 224-32, 32,224,224 -32
20023 DflTfl224, 32, 32,224,32,32,224, 224, 224, 224,22 20065 DRTfl32, 224-224,224,96. 224,224. 224-32 32 22

4.96.224.224.224.224.224.32 4.224, 32,32.224.32. 32,32,32
20029 DflTfl32, 224, 32-32, 224, 32, 32-32.-32, 32. 32,32, 20866 DRTR32. 32-32.32,32,32 32,32 32. 32-32 32-32

32 . 32 - 32 - 32, 32, 32 . 32 , 32 , 32 .32,160,32,224,224. 224 , 224
20030 DRTflSa, 224. 224-224,32-224, 224,224224. 224, 20067 DflTR224. 224,32,224. 224,96-224,224, 32,224-2

32.32.96.32.32.224.224.224 24-224,224,224.224,32-160,32
20031 0flTfl224, 224, 32-224, 224, 224, 32, 32, 32-32, 32, 20068 DflTfl32, 32, 32,32,32, 32.32, 32,32, 32.32.32,32

32-32,32,32.32,32,32.32-32 -32 .32-32- 32,32,32, 32, 32, 32
20032 rRTfi32- 32, 32, 224, 224, 224, 32, 224- 224, 224. 22 20069 007032,32,32,32,32,96,32,32.32,32,32,32,32

4.32.32.160.96.160.32.32.224 .32-32-32.32,1,12-5.0,32,43
20033 DRTR224,224, 224, 32-224, 224, 224, 32,32,32. 32 20070 DRTfl57, 56,53

.32,32,32,32,32,32,32,32.32 20100 T=1372 FOei=49152TO50524 ;F8B0«: POKEI-fi' V»V
20034 DRTR32, 32, 32, 32, 224. 32, 32, 224, 224, 224, 160, +fi

160.32.160.160.96.160.150.32 28110 TSsRIGHTiCSTP* I'T) 4> -FOF .T=4T0LEN' T$i3TEP-’
20035 DfiTH160, 160.224.224,224,32.32,224,32,32-32 :T*=" ’'+T* : NEXT :PRINT ''awWMf’T*

,32,32,32,32,32,32,32,32,32 28120 T=T-r NEXT : IFW0137725THEN PRINT'‘-«fiPflKa V
20036 I)RTfl32, 32, 32, 32, 32-224, 32,224,224,224,224, OBTR ii";end

160.160-

160,160,160,96-160 21000 SV349481
20037 OflTR160, 160, 160, 160,224.224-224,224,32-224 21014 READ B-IF B=-l THEN RETURN

.32-32,32,32,32,32-32,32.-32 21015 FORI=0TO7
20038 rflTfl32. 32, 32,32,32.32,32,32,32.224, 224, 224 21016 REBB BROKE 12288+B*8+1,R

.224,32,32.160,96,160,32,96 21017 NEXT;i30TO 2I0I4
20039 DRTfl32, 160-96, 160,32,32,224,224,224,224,32 21018 DflTR27, 60- 0,60, 102, 96- 182,60,

0

• 32,32,32,32,32,32,32,32,32 21019 DBTB0. 60,0, 62, 96,60, 6
- 124,8

20040 DfiTB32-32.32,32,32, 32, 32,32,224, 224.224,22 21020 DRTR29, 60, 0, 126, 12, 24, 48, 126.

0

4.32.32.160.160.160-

96,32,96 21021 0RTfl65, 192, 240,254,255, 255.-254,240, 192
20041 BRTfl32,96, 160,160, 160-32,32-224,224,224,22 21022 DRTR-l

41
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Zdai lahko diaketnl pogon mon-
tlramo v ohi8[e. V ohiajlh so pravi-
loma to ostrezne oOprtine, tako
Oa montala diskelnega pogons
zahteva samo prISvrstttev z vifaki.

Ce V ohlije vdelujemo tudi mreini
del diskstnega pogona, Imamo
podobno na voijo odprilne za
mreini del. Ker je vldina ohiSja
navadno zelo omeiena, prlporo-
£amo, da tlskanino mretnega de-
la Izoliramo: med n)o In ohiSje
vioilmo kak Izolirnt material (npr.
ploido Iz pertinaksa). Mreini ka-
bel spei/emo navzven. zaMitno
vodllo pa spojimo z ohiSjem po-
gone. Potem prikljuPimo kebel za
napajanje s lokom +12 oziroma

+5 V, pn tern pa pazimo oa pravil-

losti. Nato prikliuPni kabel radu-
nalnika spojimo s 34-oolnrm prik-
ljutkom na disketnam pogonu, la
kabel speljemo skozi kanal na
zadnji sirani ohiija in nai drugl
disketni pogon Je nared za delo.

Prikljuini kabel za raiunalnik
naredimo >z 34-polnega ploSiale-
ga kabla. dolgega ca. 30 cm, po-
trebujemo pa samo to vtiCnlco za
prlkliuSItev na raftunelnik oziro-
ma kontroler gibkega diska In
ustrezno vtifinico za diskelnl
pogon.

Za 3 in 3,&-pslCne disketne po-
gone potrebujemo veCinoma 34-
polne prikijubke. Za 5,25-paiena
pogone uporabimo 34-polne vtie-
nice vrste card-edge. Pri 3,5 in

S,2&-palbnih disketnih pogonlh se
pogosto razlikuieta ludi vtibnicl

za napajenie: oOe sla 4-polni, lo-
de vtibnica za S,2S-palbni disketni
pogon IS precej vebja. Za rabunal-
nlk potrebujemo 34-polno vtifini-

CO. VsB le vtiinice si moramo
oakrbell v enaki izvedbi, kajli za-
radi velike bltrosli pri prenosu po-

dalkov se 2s znajdemo na po-
drob|u visokih trekvene In zatoza-
radi slablh prevodov na cinjenlh
tobkali kaj lahko pride do napab-
ne funkcije. Poleg legs ne bi sme-
ll pretirano obremenievatl nitl

ploibaiega trakaatega kabla, npr.

$ prepogibanjem. <^e hobemo na
amstrad pravlino prikl|ubitl drugl
disketni pogon, moramo to vede-
tl, da moraio bill vsa izvodila shu-
gan-busa v rabunainiku enaka za
pnkijubitev drugegs drsketnega
pogona (spojna shema in prirob-

nlk za rabunalnik). To moramo
upobtevati pri izdelavi kabla. Po-
novimo: pnkijubki med drugim di-

sketnlm pogonom in rabunalni-
kom moraio bit! enaki, se pravi,

tisti konec kabla. ki pride pn rabu-
nainiku ven na desnl strani, vodi
protl levi Strani diskelnega pogo-
na in nasprotne (slika 2). Ko kabel
pravilno namestimo v ilebove
med poiovicama vtibnice, ilebo-
ve, kl vodijo kabel. polovicl spoji-

mo z roko in ju slisnemo to z

orodjem. Plotoati trakasti kabel
more kar najmanj segatl ven, sl-

cer tvegamo, da bomo s pokro-
vom ohiSja ne priWiubnem kablu
za rabunalnik naredlll kratki silk.

Podobno ravnamo z vtlbnlco za
prlkljubitev na rabunalnik. Ko pre-

verlmo, da so vsl prlkl)ubki pravil-

nl, je kabel nared. Podobno lahko

naredimo to drugs kable.

Kable za napajanje s tokom pra-

viloma cinimo. Priporobemo 5pa|-

kalo s 30 W. da se plastibna vodila

ne bl stallla. cinjenje pe more bill

kar na|kra|to. Pri Komerclalno iz-

delanlh mreinlh delih napaialm
kabel prikijubimo v glavnem z za-

tsznimi elemenli. ko so pribvrbbe-

ni na tisksnini in med kalere vsta-

vlmo kabel. Pri tern z msnlnim
insirumentom dolobimo tobke z

maso. s +5 In +12 V oziroma jih

poiibemQ v prilotoni shemi za

spajanje. Moina so odstopanja
od opisans vme spaiania. ka|b

vsak prolzvajalec pozna svo|o iz-

vedbo, to zlasli glede napaianja s
tokom In shugart-busa. Enako va-

ija ZB dele, kl jih potrebujemo za

izdelavo mreinega dela. Pri tern

moramo mlaliti na to. da 5,25-

palbnl disketni pogon zahteva
mobnejSI mreini del. Tisti. ki bi

radi takton mreini del sami Izde-

laii. si lahko ogiedaio shemo za

spajanie na sliki 3. ki vsebuje po-

datka o merah in kraiek opis

funkclj.

Tok teba prek varovalke v trans-

tormator. Na Izhodu transtorme-

torja je 2'9 V Izmenibne napetosli.

ki se V mostnem reguiatoriu spre-
meni v islosmemi tok. Nato kon-
denzatoril filthrafo istosmemo
napetosi, ki pnde do Oveh regula-
torjev napetosti: ta regulalorja
skibita za konstantno izhodno na-
petosi +5 oziroma +12 V. Kon-
denzalorji s 100 nF pri vhodu In

Izhodu regulatoriev napetosli pre-

prebijo osciliianie napetosli. Na
moremo se izogmti posebnemu
mreinemu delu za napetanje 01-

sketnega pogona. kajti napajanje,

vdelano v monitoriu, ru zamiblje-

no za prlkljubitev orugega diskel-
nega pogona. Pri izdelavi mora-
mo poskrbetl za ustrezno htajenje

reguiaiorjev napetosli. kajti imajo
zaibitno inlegnrano vKje. ki pn
visokih temperalurah izkiopi re-

gulator. nakar disketni pogon ne
dela veb. Regulator je najbolje
pntrditl na ohibje. kjer je vdelan
disketni pogon. in potem rabi za
odvajanje temperature, kl nastaja

med delovanjem. Pn nekaienh
komercialnih ohlSjih so za tovrst-

no odvaianje toplote to piedvide-
ne odprilne.

Za miaini del pobebujeeio:
- 1 translormalor <220 V/sak.

2*9 V po O.5-O.0 A - po 2 A)
- 2 edaptena B40C1S00

(B40C3200)
- I elektrolltski kor>Oenzator

2200 mikrofaradovris V (4700 uFi
16 V)
- 1 elektrolltski xondenzaior

1500 mlkrofaradov/16 V (22Q0uF/
16V)
- 4 kondenzatorje 100 nF
- 1 regulator napetosb UA

7812
- 1 regulator napetosli UA

7805

Za dimenzioniranje sestavnih
delov so la vrednosti minimalne.
Izhodna napetost transtormstorja

eventualno ne bi smela preeebi
2*10 V. ker bl bill regulatorji nape-
tosti tedaj obremenjem z nedo-
pustno izhodno napMosijo (mak-
simalna dovoljena vhodna nape-
tost 30 V). Ker se pn UA7812 na-
petosti na obeh eiekiroiitskih

kondenzatorjlh sebteieia, bi bii re-

gulator pri vebji izhodni napatosti

translormatorja to premobno
obremenjen. Poleg tegasepn po-
vabanju vhodna napetosli poveba
ludi lemperatura. Ki jo je Ireba

odvajati In zalo N bilo potrebno
ludi boljto hiajenje. Zameniati bi

moral! tudi eiektrolitske kondan-
zatorje in uporabiti lakSnez vebjo

prebojno napetostjo. ker je pn
njlh na^DSI za pnbliino polovi-

co vebja od izhodne napetosli

kondenzalorja. Pri izhodni nape-
tostl 2'10 V bi na kondenzatorjlh
torej dobili prlbliino IS V in bl

torej morali prenesti vsaj taktno
napetost. Mreini del lahko nare-

dimo npr. na univeczalnl ilskaninl.
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IMALIOGLASII

MENJAM

NOVE CENE MALIH OGLASOV
Mala oglasa apraiamtmo aamo po poMi na naMov Dalo, Mall oglasi

u Mo] mlkto, Titova 35, S1001 LjuMiana. Obiavliani bodo aamo tlttl

oglasc, ki |iii bomo prejati do vM|iiOna 10. v mataeu prad IzKIom nova

• Cana mallh ogliaov;
- do 10 baaad: 2000 din
~ vsaka dodatna baaad; 150 dm
Pouda^ani mall oglaal (v okviru);
- 1/10 (vW viiina v anam atoipcu.

tlovanikl all arbohrvatki izdaii); 3600

1

- ZaiOilni znak (sllko. tolograliio etc

1 V Oban izdaiah.

obraOunavamo prav

PrintarsKin izpiaov zaradi naizanatana kakovoail
a objavliamo.
IZ|8mofna bomo obiavili liina oglaaa. aastavlfana i

ih razllbican (alovenacml In arbohrvaiOIni, braz
odlai V obl'ki. ki na zahlava laziKovmn apramamb.
Oniga navodlla;
Kol ano beaedo pn obra6unavan|u upoilavamo <

Talalonskih

2a>;icoPvMi.4IW)2>9t«>.D VnMaS
Prllotb zato na po5il|B|te uradniMvu. lamvaO ae obmi«
- Pradnost pri objavl imajo plaOani oglaai. iaia nato
brazplaOnI oglaai v rubnki Maniam.

SINCLAIR

.ilOTOkcMBaogrM.ltlllli
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Razpis 11. republiskega
tekmovanja srednjesolcev
iz racunalnistva in srecanje
mladih raziskovalcev
racunalnistva
LetoSnie tekmovaf>je organizira Sekcija za raiunalniStvo pri

gibanjo -Znanost miadini- v aodelovanju z DruStvom matemati-
Kov, tizikov in asironomov SRS, Fakulteto za eiektrotahniko v
Ljubljani, Inililutom Jo2ef Stefan.

1 . Raziskovalne naloge
Dijakf. ki 2elijo samostojno retavatl praklibne naloge, ai tamo

svoje naloge izberejo s pomoejo meniorja Stevilo udeieZencev iz
poaameznih Sol ni omejeno, airokovna komiBija pa si pridriuje
pravico po pregledu nalog doloeiii tiste, kl llh bodo udeleienci
ustno zagovariaii.

Nalo^ so lanko (z programske all strojne opreme. PodrobneiSa
poiaanila o moinih temah za naloge in o navodilih za sestavo
naloge lahko dobite pri Miranu Zrimcu, Fakulteta za elektroteh-
niko, TriaSka 2S, Ljubljana, letefon (061) 28S-161. Srefianje raz-
iskovalcev, predstavitev nalog in usini zagovor izdelkov pred
komisijo bo v petek, 22. maja 1967, Udeleienoi moraio poslatl
naloge do 1. cnaja 1987 Andreju Brodniku, Gibanle -Znanost
mladlnlx. Lepi pol 6. Ljubljana.

2. Tekmovanje iz znanja radunalniStva
Tekmovanje v reSevanju nalog bo v soboto, 23. maja 1987.

Takmovalci tekmujejo v treh leiavnoswih skupinah.
a) V prvi skupini lekmujejo dijaki po enem letu pouka raCunai-

nlStva. V drug! dijaki, ki se raPunaimSlve ueijo dve let! in v tretjl
dijaki, kl se raOunalniStva udljo 2e veb let.

b) Tekmovalec, ki je Ze dobll nagrado v prvi ekupini, sme letos
takmovali le v viSji, torej v drugi all treijl skupini.

c) Tekmovalec, ki jeZedobil nagrado v drugi skupini, sme letos
tekmovati le v tretji skupini.

c) V tretjl skupini sme tekmovalec tekmovati poljubnokrai
d) Tekmovalec, ki ni prejel nagrade v svoji tekmovaini skupini,
na ostaii tudi letos v istl. Ce se ne Put! dovolj sposobnega za

tekmovanje v viSji skupini. Spodobi pa se, da tekmovalci ki so
raPunalnlStvo poskiSali 2e dve Jell, tekmujejo le v drug! ali'celo v
tretjl skupir

e) Posamezna Sola lahko prijavi:
- V prvi skupini najvaS pet tekmovalcev.
- V drugi skupini najveC pet tekmovalcev in
- V tretji skupini najvee pet tekmovalcev.
NaPin tekmovanja; uradni programski jeziki so pascal, fortran,
isic, modula-2 in PUI; tekmovalci smejo uporabljati poljubno

literaiuro: Pas reSevanja nalog je dve uri in pol.
Mentorji naj za tekmovanje poSljejo uradno prijavo svoje Sols
poimsnskim seznamom tekmovalcev do 21. aprila 1987 na

naslov: Andrej Brodoik, Institul JoZef Stefan. Jamova 39, 61111
Ljubljana. Vse kasneje pnspele pnjave bomo takoj zavrnili
V prijavi morajo mentorji navesil tudi Stevilo rezervacij preno-

PIsP za nilade raziskovalce. tekmovalce In spremljevaice (posebej
za noP od Pelrtka na petek in posebej za nop od petka na soboto)
PrenoPavanje bo ustrozno organizirano. StroSke prenoPevania
krijejo sole.

Potrditev prijav in natanpni razpored tekmovanja bodo Sola
dPbile teden dni pred tekmovanjem. Prijave Sol, ki ne bodo
ustrezale pogojem sklapa o razvrSPanju tekmovalcev, bomo zavr-

PriporoPamo. da za laZjl izbor najboijSih predstavnikov izve-
I Solska predtekmovanja. Tekmovalci s Sol. ki se ne bodo

uradno prijavile na tekmovanje kot organizacije. se lahko sami
prijavijo na Isti naslov prav lako najkasneje do 21. aprila 1987.

Naloga I.

Vzmetna tehtnioa je obremenjena s spremenijivo silo (leZo) ki
premika merlino skalo. Skala je trek, ki je izmeniPno pobarvan z
enako Sirokimi belimi in PrnimI pasovl. Sirina vsakega pasu
ustreza spremembi slle za en newtort

Ob traku sta nameSPena dva senzorja (fotoceticl). kl sta mad
sebo) razmaknjena za polovico Sirina pobarvanega pasu (glaj
sllko). Za odPitavanje senzorjev sta na voijo funkcijl SenzorA in
SenzorB. ki vrneta;

0, Pa ustrezni senzor -vidi* Pm pas In

1, Pa je pod senzorjem bel pas.
OpISi postopek, ki bo ob vsaki zaznavni spremembi izpisai leZo

na tehtnicl. Predpostavimo, da je ob startu programa leZa 0.
Izvajanje programa je mnogo hitrejSe od premikanja traku na
tehtnicl.

Naloga II.

Na magnetnem traku imamo zapisana v poijubnem vrstnem
redu naravna Stevila mad 1 in milljon. manjka pa natanko eno
Stevilo. OpiSi postopek, s katerim bl poiskal manjkajoPe Stevilo na
rapunalnlku s 64-bitno besedo, Se imSS na voijo zelo male pomnll-
nika (samo nekaj besed).
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IRECENZli^

Mihaitn Daimsk: Organon lu
i2i stxab od kompjaera.

NIRO EXPORTPRESS.
Beograd, 1986. 186stianL

Si
je kniiga beograjskega

Jtiajla Dajmaka, in aapisati

je (r«ba. da takinlh kn|lg pri nas
seveda ni vellko. Uorda sa ia ne
zavadamo, kako pomemPna la te-

matika. o kateri |e v •Organonu-
govor-morda pa nimamo zadoatl

piscav, ki bi bill tako -naivnl', da
bi aa jim zdalo, da lattko p zapla-

tenl atvarl pliejo preclzno, a van-
darla razumijivo. za iiroke plasti?

kar izzivatno branje - lollko bolj

koiikpr cnani je seznanjen s pro
blemom, kl ga piaec osvatijuje zi

BllgUigNIIAVi;S!l
HI u

Gre saveda za knjigo o ra6una(-

nlku, za tiati (vsaj za nekalere)
skrivnosti, apohaJnl, a tudi grozlft*

vi izum. U bo odiino v temeljih

spremenif Aivljenja, irtorda tudI

Cloveka, njegovo okolje . . . Pova-
dall moram. da o taj knjigi ne mo-
rem pisati kot nekaklan ‘atrokov-

tellgencp ltd., tore) fa ne moram
kdo ve kako >obiektivno- ocenja-
vatl. Sicerpaje videtl. da tudi sam

obanam kreetor radunalniike ten-

nologlja, uftiatnlh moAganov ltd. -
V glavnam pad la obnavlja 2e zna-

10 opisuje
delovanja, tipe, generaciie . . . ra-

Cunalnlkov - da ne govorim o
vsem listem, o damar je mod brati

V podlistkih dasnikov. v futunatld-

nih In drugih knjigali, videtl na

povezuje In postavija v kontekst
svojaga kulturno-lzobrazbenega

obzorja. Menim, da to daia knjigi

dolodano oaabno potezo. kar je

vsekakor poziilvno.

Ta zapis. kot redeno, toraj ne
more biti strokoven pretres -Or-

ganona-: lahko samo prlnaae ne-

kaj vpraSanj, kl jlh knjiga Izziva

zlaatl s avojim drugim delom, po-
tem ko pradstavl nastutak in raz-

voj In sadanjo atopnjo radunaini-

Stva ter zadne opiaovati moZnoatl,

ki Jlh kompiuter vsabuje. Te so
resnidno srhijive. In kot kalejo

prlmeri, kl jlh Oajmak navaja. vsa
napovedi doslej niso bile kos poz-
nejdamu resnidnemu naprMku
kompjutrovih zmogijivosti. To po>
meni, da diovek nima toilko doml-
dljlje. da bl z n|o lahko pradvidai

tako past! kot prednosti radunal-

nlka- kar je nsjbri slabo In dobro
hkratl. Slabo, ker ne more predvi-

dati vsah navarnosti. kl jlh prlns&a
novi das, dobro. ker se morda rav-

no V tern 'mraku- skriva naiboljSa

modnoat za dlovakokvo preZivetie

In njegovo svobodo.
To delo se ob tern, ko razgrinia

fantastidne sposobnosti radunal-

nlka In opominja na morebitne
grozljiva posledica. ne opredelju-

ja V tislam usodnem amislu-da bi

namred anatomiziralo razvoino

pot, ki jo divijanie ubira z nagllm
Izpopolnjevanjem radunalnikov.

Takina dcla je edino spraiemlilva,

saj ni mogode vnaprei prepoveda-
11 diovekovemu umu. da bi se od-
povadai nadaijnim razlskavam.
kar da bl ga to utagnilo drago
stati. Variamemo pad, da - kjar je

: navarnoai, ja blizu tudi reiitev. In

I

nevamostl, ki Jlh piinaSa kompiu-

I

terizacija Je. mogode vsaj males

I

zmanjdalliezievnimdlskurzomo
I zadevi, tudi slakim, kot jeta knji-

ga. 2al tsga diskurza pri nas nl

veliko, zlasti da oditejemo sped-
alizirane ravije za radunalniStvo.

Sicerpajs treba redl,daso-po
drugl strani - kompfutrove mo2-
nosli, k- —
knjigi,

misillljetrebas

jo bodo radunalnlkl lahko dajali

redavanju problemov jezika, lite-

rature, umatnoBti nasploh. Soded
po tern, kar nudi to branje, pa
radunalnik nl toilko sposoben, da
bo dloveku (vsaj na omenjenlh
podrodjlh) odvzel niegov suparl-

oml ustvarjalnl poienciai. S tags

vidika mu torej (ie?) ne more bIti

Drugs plat moZnoeti radunalni-

&ke ere je ns gospodarskem po-
drodiu. Mogode ja v 'Organonu*
0 tern prsmalo zapisanega, toda

je zapisano. )a prav tako

. .
ro . . . Samo kako smo pn

nas ie deled od radunalnikovi Na-
mred glede na drugs, ki so pred
nsmi . . . Ta knjiga naj bi dala mi-

slltt o tern vpratenju ... In napo-

dosedanje obnatania in seveda

nsdin miiljenia. kl je - posebei ie
v taj deieil. Jugoslavi|i - plsmen-

sko arhalden, topo braned preii-

vele lorme ideologi). naclj, raligij.

driave. Kaftl videtl ja. da la pogoj

za -sprajem- radunalnika odpr-

tosl drutba, n|sna skreina tola-

rantnost do ‘produkeije Idei- In

vsega. kar je 8 tern v zvezi.

Mag. Veselin Petiovid in

Zoran Moiotaaid:
COMMODORE 128 -

PROGRAMIRANJE USASIC-u
NIRO •Tehnidka kzgiga^ in

•Zavod za udi^enike i

nastavna eredstva*. Beograd

1986, 180 strani, brodirano,

3800dm.

I
_ jadnie dase je tudi pri nas
7 izilo kar lepo itevllo publl-

I
**

I kaclj o mikroradunalniku

C-64. tako pravodov kot del Izpod

peres domadlh avtoijsv. Z njego-

vim mlajSim (in vedjim) bratom PC
128 se pa prektidno ni ie nihde

ukvarjal In omeniena knjiga pred-

stavlja pri nas pionlrsko delo. Bo-

Ife r^no. obravneva Ie -sradnie-

ga<, tj. modus 128. Izmed treh ra-

dunalnikov. kl tldijo V PC 126: mo-

.4

Osrednia tema drugega dels le

seveda BASIC V 7.0. Njegovo
predstavitev ata avtoria razoelila

ns sledada poarodja:
- izhodnorvhodni ukazi
- tunkeije (matematidne. za ni-

ze. skranske. sistemske, grehdne.

za delo s ikrati in pa za veaele

pallce ter svetlobno pero)
- ukazi pogotnega/Orezpogoj-

nega prehoda
- ukazi reaJizacIja podpro-

- sistsmski ukazi
- ukazi za delo z grahko, tkrati

Seveda se pri tarn pregledu m-
sta in niti mogla izogniti stanm
ukazom Iz basica V 2.0: zato pn
vsakam poglsvju obdelsta najpni
nregove ukaze. potem pa preideta

ie na dopolnisna In elegantn^
Izvedene v varziji 7.0. Tako prav-

zaprav niti ne sknvata, da le knji-

ga namenjana pradvsam ljudam,

kl so se 2e dodobra spoznali z

mode lorn C 64 (oz. niegovim baai-

com). Na koncu vsakega pogtavja

so ia ilsvilni pnmeri m razlaga.

V zadnjam pogiavju nam prika-

Zata ied^ z monitoijam, daprav
se ne spuidatav sam stroim lazik.

Knjiga vsebuje ia tn dodatks:

A. razlage nspak basics V 7J>

B. kompletno tabelo operacij-

skega sisiema KERNAL z vaamc
naslovi In razlagami

C. kratekstrojni program zsre-

aJizaeijo gralike na zaslonu RGB.
lodijivosti 640 X 200 (brez ikra-

tovl). Tu naj dodam, da je stvar v

modusu FAST le kar spodobna in

hltrost rlsanja ne zsosiBja doeti za
kakinimi IBM PC kopijamil

Upamo la, da se bo ie kdo pn
nas lotll (podrobnejiegaj pisanjs

o commodoriu PC-128, pa daprav

can raznih kompatibclcev ne piie

najbolje.

KupHa. da proBtetmtete « baa tcu

V -Organonu*: na podlagi radu-

nalnlike pamati bodo ljudje in

druZbe morali spremenitl svoje

Kot pove le podnaslov knjiga,

,je taZiide obravnavane tematike

basic V 7.0. kl je vdelan v modus
128. V prvem delu knjiga nam av-

torja naiprej pradstsvita osnovno

strojno opremo, na kratko opiiata

penfeme enote In svetujeta

ustrezno opremo pn uporabi ra-

dunalnika za igro in udsnje, ureja-

nje Pesedil ter manjie in vedjS

poslovne apllkacije. Nasladnje

strani so namenjsne kraikemu

opiau tipkovnice in njenih poseb-

nih tunkcij tar ilustrativnl predsta-

vltvl zgradba pomnilnika. Modus
CP/M odpravita z nekaj besedami,

saj. kot redeno. nl niti namen te

knjige ukvarjati se z njim.

TtmSMea.PDbMti liidtlOTlIBiS.

an 7i0MSmis>o.voiteoMss
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• Bralcem Mo/ega mikra ponujamo prilo2t>oat, da m 2a««-
ru)ejo pred lnftaei)Bklml -presanetenji*. Kako?
• Preprosto: postanite naS radni narodnik lr> podratltva vaa
na bodo prizadela. Kako dotgo?
• Pol leta, da bosta narodill Moj mikro za pol lata oziroma
calo lalo, da ga boate narodill za ealo lalo. Ka) ttonti?
• Izpolnite apodnjo narodllnlco In )o podljlta na naalov; Mo|
mikro (za narodnina), Titova 36. 61000 LjuMjana. Zadali
bosta praiemali Moj mikro, pozrtaja pa boats dobili tudi
polo2nico in ko bosta poravnaii narodnino, si boata zagoUy
vlll stalno cano, naodvisno od zanaaijivih podraMav. kj naa
dakajo V novam latu.

OMENJENE UQODNOSTI VEUAJO SEVEOA TUOl ZA
STARE NAROCNIKEI NAROCnINO ZA PRIHOONJE LETO
JIM BOMO AVTOMATSKO POOAUSALI ZA POL LETA.
CE PA 2ELIJO PLACATI ZA VSE LETO. NAJ TO SPOROCUO
NA QORNJI NASLOVI

Pol do canajtaga Mojoga mUtra: Izra2lta apodnio narodii-

nico in nam jo izpoinjano podljlta (da nodata z izrazovanjam
pokvariti ravlje, sa lahko narodita tudi s plsamcam all dopla-
nice oziroma praprosto zavrtita talafon; (061) 319-796).

V prajSnjl Blsvllkl smo obfavlll Imana prvih nagralancav. izZraOanm
mad noviml narodnlkl. Tokrst bodo nagrsda dobili Stlrja br««i. kl
<n)d jih IzZraball mad narodnlkf. zvsstiml Meismu mikru ta od Wa
1»S4.

1 . Kalkulatorzn4plK>mMo|mlkrDbos(adobHiBona6tiln.9kor-
isloska 19, 61215 Madvoda. in Duian MW6, S. Macura 3b1V 57000
Zadar.

2. Lapo radunalnitko kniigo praimata fladevan Smaidal, e Kra-
Igharja 28. 66260 BraZIca in SaSa Partttd, DubrovaM put 10. 80101
Treblnja. Nsgraianca naj nam aporoeila, kakSan radunalnik imala da
jima Homo mogll poaJatl zarat konatno kn)loo.

->4

(ditijiv priimek in ime)

(navedite toden naslov, vkijudno s podtno dtevilko)
a dobo 6 mesecav - 12 mesocav

(nepotrebno predrtaite)
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. . . ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE,
IZOBRAZEVALNE IN ZNANSTVENO-
RAZISKOVALNE USTANOVE,
DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTI.
Konfiguracija »UniVe!<i vam omogo^a kakovosmo

urejanje in izpis besedil, vodenje raznih evidenc,

poslovne kalkulacije in proracune, izmenjavo

podaikov in delo z velikimi sisiemi, mini in

mikroracunalniki, in izdelavo lasinih posebnih

aplikacij in programov.

j>UniVei<( lahko Siriie po svojih potrebah z dodatno

opremo in aplikacijami iz knjiznice z vec koi 20.000

programi.

Racunainik apple lie povsem usireza 5

izobrazevalnemu standardu, sprejeiemu za sole v |

SRH, a naSe desetletne izkusnie so jamsivo za <

kakovosi.

Naveiite z nami
neposreden stik!!!

PraManiUivo v LiuUtini:

Tyw^1-6a7, 221-84S VEI^BIT

Proizvodnia In prodaia:
VELEBIT OOUR informaliKa

RaOajieva 3. 41000 Zagreb.

Tel. 041121 9-91$. 228-SSS:

Tlx. 21S12

Prodaja
VELEBIT OOUR Unutarnia

irgovina
OraakoviCeva 30. 41000 Zagreb.

Tel. 041/276-795. 275-665:

Tlx. 21513

"AI



industrija pohiStva
in opreme
65001 nova gortca

jugoslavija

let 065/22-611

telex 343 16 MEBLO YU

tiste, ki dorna ali na svojem delovnem mestu uporabljate radunalniSko tehniko
program MICRO

. .

.

MICRO - ma]fini, a lunkcionalni, vecnamenski, deloma mobiini elementi

MICRO - V naravnem lesu, zaobtjenih robov

MICRO - uporabne povrSine na najprimerneiSih viginah za zdravo drzo lelesa

MICRO - za vag boljgi vsakdan



g.^

Hunchback -

The
Adventure
Tip: pustolov^iina

Raiunsinik: soectrum 48 K
Format: kaseta
Cena:8.98(unta
Zaloinik: Ocean, 6 Central

Street, Manchester M2
5NS

Povzelek: tretjiC re$i

0ceiia;8/10

iC Notredamske cerkve

I iQuasImoda, kl se prosto

po Victorju Hugoiu poda v nevar-

no pustolovacino. da PI reSII lepo

clganko Esmeraldo iz krempljev

zlobnega kardlnalat Pri Oceanu
ao to zgodbo obravnavaii 2e v

dveh arkadnih igrah, tretji del |e

pa lipiina pustolov&fina, Pri niej

te naiprej razodara (razveseli?) to,

da je nareiena po sistemu Neve-

rending Story. V uvodnem Oelu se

zaslldl priietne glasba. PrekineS |0

s tipko SPACE In raloiiS prvi del z

opisi lokacii ipd. IzpiSejo se krat-

ka navodlla. Vpisovanje ukazov se

ni pray nii spremenilo, popravilt

na lipko poka2e cela vrsta istih

£rk. Edinr opazni spremembl sta

odIiCna gratika m drugacna, se

man| berljiva pisava, Na zaCetku

se morad mala potrudrti, de hodeS
prebrati vse. kar piSe na zasionu.

Po nekaj urah boS ie navajen . .

.

Slovsr spet ni nid posebnega.
saj vsebuje le tisle ukaze. kl |lh

potrebuied. Igra pa ima poseb-

straiarjl, kl te oviraio. Zalo morai
biti oboro2en. SIraiarja rapadaS
(ATTACK GUARD), dokler se ne

zgrudi. Pretepje prikazan nasliki,

kot V siripih saslavijeni iz ved
manjSih. Humoristidno je nasllkan

vsakem od treh delov razlidni. ta-

ko da se zdi igra manj dolgodas-

na,^kot )e. Snemanje lokacije le

li. da ni brezhiben, ne moremo
naloiiti shranjene lokacife, od za-

Celka pa tudi ne moremo - oslane

nam samo. da izkijudimo radunal-

nik. Igro sem kondal v dveh dneh
m mi ni delala kakSmn ved|ih te-

2av. Prvi del |e zelo kratek:

Na zadetni lokaciji poben knji-

go, pojdi na zahod in nalo lakoj

zavij gor. Tam najded prvo oroJje
- bodalo, ki ti bo pomagaio v boju

proti straSariem. Male hodi sem
ter tja po lokacijah Ce zagledaS

kakdno kniigo, jo takoj poberl. Ko
boS imel pplne roke. poidi v knii2-

nico in daj ikofu knjige. ki {ih pre-

naSaS. Vsega skupaj |ih je pet,

BIBLE, COOKERY BOOK, IN-

STRUCTION BOOK. MUSIC
BOOK in STRANGE BOOK. Ko
OaS Skotu zadnjo knjigo. se v tieh

naredl veiika luknja. Zdaj, ko imaS
(skoraj) prazne roke, polddi Se

lanlerno. svedo. mrezo In kljud

Mimogrede ubij strazaga in zame-
njai oroiie (bodalo za mec). S sve-

do prizgi lanterno in se vrm v

Ce le ni strah. ziezi dol v lukn|0

In naloSi drjgi del igre. Tu je sez-

nam ukazov. ki |ih moraS tipkati

po vrstl. PazI, da katerega ne Iz-

pjstis. kajli potem se lahko izgu-

biS in treba bo zadeti znova: SW-
U-GET WINE-O-E-S-E-GET
HEAD-W-N-W-N6-NW-(ubii slra-

2arja) -W-GIVE HEA-S-OPEN 00-
OR-PUT KEY-PUT WINE-N-NW-
W-U-QET BREAO-D-SE-E-E-E-(bi|

stra2ar)a)-QET RING-D-SW-KILL
SERPENT-GET SERPENT-NE-N-
W-NW-W-S-PUT BREAD-N-NW-
W-W-S-U-N-E-(iibi) slraiarja)-QET

LEAO-SW-D-N-E-E-SE-S-PUT
SWORD-PUT RING-GET BREAD-
EAT BREAD-GET WINE-DRINK
WINE-GET RING

Nai povem, ka) smo s lem rare-

dlli: pobral si glavo in jo nesel k

duhu brez glave. ta ti je odpri pot

na jug do vrat, odkienil si vrata.

ubil si kado m iri straSarje. vzel in

pojedel si kruh m vino (da si si

nabral modi za Irelji del) m pobral

Se nekaj stvari. Zdaj se preprldaj.

Stan, kado in svindeno palico. Ce
desa od tega mmaS. si raredll na-

pako pri preplsovenju ukazov. Ce
le vse V redu. pa natipkai Se W
(ENTER). Take le mimo tudi drug!

del in med nalaganjem tretjega se

pripravljai na kondni obradun.

ZnaideS se na lokacl|i. k|er te 2e

pridakuie straSar, ti pa $i neobo-
rozen. Premagati ga bo treba z

golimi rokaml. kar bo trajalo ne-

kaj ved dasa. kot do ol ga ubijal z

orotiem. Ko OoS straSaga po hu-
dem boju pokondal, lahko spustiS

boval. Poberl pa kopje, ki ti ga le

zapustil strazar. In se odpravi v

Alchemy room. Tam OoS opazil

Ik poben in ga
preberi. Na njem |e seznam sesta-

vin za alklmistidni urok. 2al pa je

napisan v latinSdini, ki je najbri

ne obvIadaS. Tu ti priskodim na

pomod. Sestavine so: srebrn pr-

stan. kada, svmdena palica, neto-

pir, debula. desen. paketek. pol2

In Sabji krakl. Odfoil v kotel tiste

sestavine. ki jih imaS 2e s sabo.

potem pa se podaj na lov za dru-

gimi. V Food storeu so spravljeni

majhen r|av paket. vredka desna
in kita debule. Vse to poben in

nesi v kotel. Nato se z mre2o oi'

pravl v Meanwille in ubi| netopi

la. kl ti nagaiivo kro2i okrog glave

Na vzhodu dobiSse polza. V kun

n|i lezijo 2ab|i kraki, dve lokaci

jjzno pa Sdit. Sestavine nesi v kc

tel. Ko odlo2IS zadnjo. v kotlu Zi

Sum! in na tia pade Zlata palici

Oddahni se in popi| kaj mrzli

ga, saj gremo zdai k samim vn

tom. kl vodijo v pekel. ZacneS
kuhinji m greS proti vzhodu

-

tunel. malo zavijeS v krogu i

tern na zahod ZnajdeS se pri ol-

lagu. Tam je darobni napitek, ki

pa ga ne smeS popiti. saj je stru-

pen in ti vzame nekaj dragocene
modi. Pojdi na jug do vrat. V dalja-

Vi boS videl neka bltja. Zanja se ne
zmeni. Pazi le na demona, ki stoji

pred labo (^ s sabo nImaS kriza,

te bo vrgel v pekel. Oaj mu zlato

palico in povedal li bo darobno
besedo. Ko jo izgovonS pred ma-
gidnlmi vrati. se ta podasi odpre-

jo. pred labo pa se pokaze ne-

skondno dolgo stopniSde na-

vzgor. Na vrhu zagledaS svojo Iju-

bo Esmeraldo in kardinala. ki ti je

prostovoljno ne bo dal. Mimogre-
de: na tisll lokaciji je tudi Oceano-
va kaseta z igro N.O.M A.D. (kakS-

na reklamal). Najpreprosieje je.

tern primes Esmeraldo in jo z njo

uevreS po sirehah neznano kam,
kjer bosia iivela sredno do konca
dni . ..

Za konec Se slovar. Akciji

north In), south (s). east (e). we
(w), up (u), down (d), out, ne,

nw, SW. quit, drop (put. give),

tack (kill, punch, stab, light, hit

save, load, light, enter (in), loo

(I), get (take), inventory (i), clim

I. dm (. eat. say. Prei

book. wine, crucifix, lead, goli

packet, bat. serpent, legs.

key. lantern, candle, dagger.

:ardinal. bisho
eld. h

cassette.

Ce SI- ti bo kje usiavllo. mi pi

na naslov Ulica narcdnezaSdite 7,

61113 Ljubljana, all leleloniraj na

(061) 340-200 (najrjjSi ob konca

mW' COHniTH HI1

iHflr'TMP MOD

MSSTEliriMIC
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ka. Ta ti poveea energijo na 99
to£k. Po labirimu le2ljo tubi kljuti
(aaah.ze spell). Uporabiijih tako,
da pred zaklenjenimi vratl nasla-
viS okno na kl|u4 in poskusiS vsto-
piti- Ce |e okno nastavljeno na
drugem predmetu, se vrata ne bo-
do oopria, eeprav imai kliufi s
Sabo.

Tipke 1-5 SO za doloOanje pred-
melov (okna). Isvarjevo torbo boS
napolnil s tipko X, spraznil pa s
Iipko 2. Seveda se lahko ludi pre-
tepaS (tipka M). ZapoirnI si, da je
volka najlaie unieiti, in lemu pri-
lagodi igranje. SkafieS s tipko
SPACE. Pritisk na SYM.SHIFT in
SPACE hkrati ti bo dal Pas za po-
eitek.

Fairlight II
TtproustolovSeina
RaPunalnIk: spectrum 48/

128K

E nbliino leto po prvem Fair-
lightu. ki le pretresel svel
iger za spectrum, le Bo

Jangeborg (avtor Artisla) pokazal
nadaljevanje te mega igre. Grafifi-
no le novinec Se boIjSi od vzornr-
ka, vsebinsko pa rahio -Sepa- V
prvem delu je isvar iskal Knjigo
svettobe, v nadaljevanju pa reSuje
dezelo Fairlight pred Gospodar-

Igra je sestavijena iz dveh de-
lov Drugi del lahko viitaSSele.ko
uspeSno reSiS nslogo iz prvega.

Pred podrobnejSimi navodili |e
tu majhen trik za nesmrtnost. Ko
boS imel 2e zelo malo energlie
(pod 10), se spravi na vlsoko fTie-

sto (to lepo uspeva s perzijsko
preprogo) in skoii v globino. Pro-
gram ti bo odStel okoli 10 todk.
Ker negalivnih loCk ni, program
pa ne preverja, aii je 41a vrednost
energije pod nidlo, bo4 kar naen-
krat imel dez ZSOenergijskih todki
To lahko ponavIjaS brez omejitev.
Se neka): 5 v navodilih pomeni
sever in kaie na zgornjo levo ste-
no sobe, v kateri si. Oruge strani
neba so razporejene temu

Vsak predmet ima svojo maso
in ;e popolnoma podrejen zako-
nom fizike. Teiji predmeti, npr.
skaie, zavzamejo v Isvarjevi torbi
ved prostora kot kakSen tahek
ko4dek hrane. Zato moraS pazlji-
vo nadrtovati, po kakSnem vrst-
nem redu bo4 predmete pobirat.

Steklenica in piSdanec (Iranco-
ske solale 2al ni) sla namenjena
obnavljanju energije. ki je imaS na
zadetku 99 todk. Vsak od njiju ti

podari 10 todk, uporabid pa ju s
tipkama 6 in 7: nastavid okno na
ieleni predmet in pritisneS tipko.

Na naimanj dostopnih mestih
bod nadel budko darobnega napit-

I. del: poiskati moraS ladio,
osvoOoditi kapitana in odpluti za-
kietemu gradu naproti. Na zadel-
ku si pri izhodu iz gradu, v kale-
rem se je oogajal Fairlight I. Pojdi
na vzhod (desni zgornji Izhod), V,
V. Tu poberi sleklenico, ki seskri-
va med grmovjem. Pazi na volka
V. jug, J, J. Poberi stekienico in si

z njo obnovi energijo. Stopi na J v
hiSo. Z, Z in skozi desna vrata.
Poberi novo stekienico in hitro
odidi iz sobe. Zdaj moraS oditi
skozi leva vrata, nalo pa V, V Uni-
dl zasledovaice in pojdi na J, J, j,
J. 2. Znebi se vojSdaka. Na Z po-
beri darobni napitek, polreboval
ga bod pozneje.
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Pnri del nalooe je za tabo. Pred
nadaljevs'- ,e okrepdaj. Z, Z
(varuj se napadalcev). Stopi skozi
severna vrata, nato na V. Poberi
oba piddanca in ju pojej. Glej, da
ne bod pozabil kljudal Ta je edini,
ki ga bod potreboval.

Dvakral skodi na Z. Pazi na kroglo
(vzame ti celih 10 todk). Naslednja
smer je Z. tu le dakata volk in

vojSdak. Ko opravid z njima, stopi
na V in Z. Pojdi skozi zgomja vra-
la, nato pa na V in Z. Tu morad
hitro na S, drugade te bodo mrad-
ne sile pogublle in se bod spet
znadel na zadetku . . . Unidi stra-
zarja. odkieni severna vrata In sto-
pi v sobo. Poberi noi, pazi, da ne
bod padel v luknjo.

Zapusti to mradno sobo in pojdi
na V, V, S, V, V. Tu se splazi skozi
spodnja vrata. Na vrsti je V, kjer te
daka presenedenje v obliki volka
in medevalca. V, V, V, V. skozi
spodnja vrata. V, V. Ltnidi straiar-
ja. Skodi na V, S, S. Pazi, tu |e
voiddaki Zbeil na S. S, S, S. S.

Pridel si na obalo, kar le zname-
nje. da ladja ne more bill dated.

Previdno stopi na most, da ne bod
padel z njega, in zavij na V. Na
lad|i si. Kot bod opazil, se ne mo-
red vrnili. Zato stopi k zvezanemu
kapitanu in mu z noiem preredi

vezi (tipka 7). Ta trenutek se okvir
spremeni. Kondai si prvi del igre.

II. del je vellko teiji. Znadel si se
pred vhodom v mistidni grad Go-
spodarja teme. Previdno stopi na
V. Odstrani slraiarja, ietedega di-

ska ne mored. Stopi po stopnicah
in poberi bodedo kroglo. Skozi
zgornja vrata zavij na V. Uporabi
kroglo. pripravijena je za bO|. Ko
si tako opremljen z oroijem, stopi

Glider Rider
Tip; arkadna pustolovddina
Radunalnik: spectrum 48/

128K
Formel; kasela
CenB:8.gs tunie

Zaloinlk:Quicksilva, Liberty

House, 222 Regent Street,

London W1
Povzetck: s kolesom nad

leroriste

Ocena:9/9

IVAWSOKIG

S boljde doseit
nih program'

0 uvrsti med
3 doseike Qucksilvi-
programerjev. Imate

viogo vohuna, ki je opremljen s
kolesom, zmajem (ne tistim, kl—

'-a ogenj) in bombami. Zgod-

skozt zgornja vrata na V. Takoj
sposti kroglo. Zdaj jo lahko vodid
s tipkaml. Odpelji jo do duha. ki

ga z medem ne mored pokondali.
Izkazalo se bo. da m neumdljiv

Znebi se de vojddaka in stopi
skozi spodnja vrata. Izogni se du-
hu na levo siran, potem pa hitro
skozi leva vrata, kjer le daka cel
arzenel bodedih krogel. Ko naOi-
rad oroije, se spomni Commanda
in ti bo laie. Vrni se k duhu in ga
unidr s kroglo. Odpn desna vrata.
Nadel bod kljud. Hitro stopi iz so-
be in na Z, skozi zgornja desna
vrata na V in skozi zgornja leva
vrata na V. Znadel se bod pred
prepadom. Edina pot dezenj pelje
po premikajodi se ploddi. To m
lako grozno. kot je morda videti.

zato le pogumno dvakrat na V.

Naletel bod na najboljdo stvar v
igri - letedo perzijsko preprogo. 2
njo bod pridel dez prepade brez
moredih skokov. Pnrodna je tudi
pri visokih ovirah (dvigned jo s
tipko za skok). Zal ima kot vse na
svetu tudi preproga napako: upo-
rabid jo lahko le peikral.

Poleli na Z, Z. Z. Tu spusti pre-
progo in se ped odpravi na Z. Sko-
zi spodnja vrata odieti na V in

go preskodi prepad. nato^ poleti
na V, J in ubij hudidka

kljud. videl bod tudi zazidana vra-

ta. Predvidevam, da se s pravim
kljudem igra tu konda. iskanje
>vse odpirajodega- kljuda pa pre-

puddam tebi. dragi bralec

oro2je. Na otoku je desel reaktor-
jev, kl jih boste poskusili bombar-
dirati. Opazili boste. da vam za
unidenje vseh manjka ena bomba
Ta drobni problem boste uredili z
iskanjem po otoku. Za igranje lah-
ko izberele: tipkovnico. Sinclair 2.

kempston. kurzorje all tipke. ki jih

dolodite sami

Edini sovra2nikJ. ki pa vam v
Irenutku vzamejo vso energijo. so
laserji. V glavnem so razporejem v
blizini jedrskih reaklorjev, vendar
vam ne zagoiavijam. da jih ne bo-
ste nadli tudi kje drugje. Spomi-
njajo na sodobnejdo igraino koc-
ko, leda nimajo pik Najpogosteje
vam zadenejo. ko ste v zraku. ven-
dar se lahko to zgodi tudi lakral.
ko ste na vidjem hribu blizu reak-
torja. Zato bodile predvsem pre-

Nedalec od laserjev boste nale-
lell na elektridne slebre za napa-
janje. Ce se jih dotaknete. boste

Ijal naravnosi v nebo. Ta operaci-
ja vam ne jernlje dragocenega da-



Trap Door
Ttp; arkadna puatoiovtiina

Radunalnik; spectnicn 48 K

Fermat: kaaata
Cena;8,951iinta

Zaletaik: Piranha
(Macmillan Publishers)

Povzelak; iarovnikov

vaienec
Oeena; 8/9

V de2eli. ki vanjo Se nl stopila

(loveSka noga. kjer prebivajo le

poSasti. stoji V gozdu skrivnosini

Crni grad. Vlada mu darovnik s

tako ostudnim obrazom. da se

mora skrivati pred drugiml. iW\

na vrhu dvigala, po katerem nje-

gov zvesti sluJabnik Berk poilija

Iz kleti hrano in stvari. kl jih potre-

buje earovnik za poskuse. Berk

ste seveda vi.

AUPSESERN
MATHAKOSTEVC

oslei neznana programska
hiSa nas je presenelila z

vrhunskim prograniorn. Li-

Obraz vaSe tigurice ni nikqli pri

miru (Trap Ooor je napisal Don
Priestley, avtor Popeya). grafika je

era rajboli realislidnih doslej.

Ko se igra naloii. zaigra znadil-

na glasba. narejena s programom
Wham Music Box. Na zaPetku ste

V epl od Sestih plastIPno izrlsanih

sob. V podu je skrita lopula (trap

door), V nisi na zadn|i stem pa
lobanja. tie poberete loPanjo,

vam pribliino pove. kako izpolniti

od nje nipesar pametnega, jo iz-

pustite In spet poberite (to veija

za vso igro). Na lev! strani te sobe
)e rofiica. Ko jo pritisnete gor. se

4rva, nalD pa s konzervo takoj k

Carovniku! Dvigalo je v sobi des-

no Polotite konzervo noter. poj-

Dvigalo bo odpeljalo gor in Parov-

nik bas bo pohvalll: "Ljubki Pn/lf

Dobro opravijeno. Berkl-

tiu nekaj sekund se po navadi

prikaze naslednji ukaz: -Berk! I

want some tried eggsl- (HoCem

ocvna jajca!) Ta naloga le precej

zahtevnejSa. Pojdite k loputi in jo

odprite, dokler ne bo priSla ven

berite lonPek in ga izprazmte. Po-

berite Skatlo. oOnesite |0 v sobo s

tremi lontki. Tam {O izprazmte

NaPli baste tri oPesa-semena. Eno

za drugim odresile v lonpke. Vrm-

le se V sobo s kotlom. Sod s pipe

porinite Pisto k zgornjemu ziOu in

Se nekoiiko v levo. To storiie tako.

da se s konci prstov dotikate des-

ne strani kotia in stopite maio dol.

nato pa levo. Berk se bo nasionil

ra sod In ga polisnil. Pojdite na-

zai k lonpkom. PoPakaile. da zra-

ste)o visoke rastlme. tiez Pas po-

padajo IZ njih velikanska ocesa.

Pobiraite eno za drugim in )ih

spuSPaite V sod s pipo iz nad-

stropia. Ko je sod poln. odpiraite

loputo. dokler ne pride iz nje Ska-

kalec z jeklenimi pevl|i. Porinite

Skakalec skaPe. Pod pipo posta-

vile steklenico in Pakaite. Ko bo

Skakalec skoPil v sod. se bo ste-

klenica napolnila. Odresite jo v

dvigalo in potegnite roPico.

Nazadnje Parovnik ukaie: >!

want some boiled slimiesl' (Ho-

Pem kuhane siinane') Vzemite

kakSno posodo in jO napolnite s

polil, ki {Ih dobite pod sobo z

utei|0. Kolel napolnte tako kot

metatl polzev enega za drugim.

Samo izprazmte posodo in prikll-

Pite skoz loputo Metaica ognja (to

{e tista prikazer z oPmi na pec-

ijlh). Kotel postavlle tako. da bo

Metalec bruhal ogenj vanj in v

vas. Ko se IZ kotia pokadi. so poIZi

in vaSe delo le opravijeno.



TT Racer
Tip: Sportna simulaclfa
Raiunalnik: spectrum 48/

126 K
format; kaseta
Cana:9.9S lunta
Zaloinik: Digital Integration.

Watchmoor Trade Centre,
WatchmoorRoad,
Camberley. Surrey, GU15

Pevaelek; zajahaj svoj

Ocena;7/9

TOMA2 LEVSTEK

S aOirkazmotorjiiemeSani-
caCnequered Flagain Full

Throttla. Crafika je zado-
vol|iva, ves £as posluiate brenia-
nie svQjega suzukija. od vsega pa
je naibolj posreden scenari). Glav-
ni menu je zares bogat. V njem si

izberete progo (med njimi je tudi

naS Crobnik). mod motorja. te^av-

nostno slopnjo (od kuba do grann
prixa). Stevllo krogov In nadir tek-

movanja (vaja. ena dirka all vsa
sezona). Igrate lahko s Kempsto-
novo palico, kurzorji all s tipkami
4-levo. 5-desno,0-zavore, P-
plln. SPACE- sklopka.VCasih pri-

de prav tudI interlace 2, deprav
nimate vmesnika (tlpke so razpo-
rejene od 6 do 0).

Za vsako progo si lahko narav-

nate m opremile motor. V menu|u
izberete vajo. Ko prilisnele EN-
TER, se pokazeio podalki o mo-
torju. Zaslon se razpolovi. v zgor-
nji polovici so podatki o modi pre-

suzukija. Prestavam lahko dolodi-
le mod od 1 do 5. Mislim, da je
zadetna razporeditev disto dobra,
ZanimivejSa je druga polovica za-
slona, Tu so na izbiro avtomatsko
prestavljanje, ogledala. merilnik

gralidni prikaz obrabe gum. Na-
ravnate lahko tudi zdrzijivosi gum
in uspeSnost krmiljenja.

Za opremljanje molona ste naj-

brZ porabili kar precei dasa. Zato
zdaj pritisnite • in zadnile vajo
znova. Takoj ko se prikaiejo po-
dalki o motorju, pohodite plin in

pritisnite sklopko. Podaka|te. da
Stevec obratov pordedi. Takrat
spustile sklopko in zakadili se bo-
ste po progi. 6im boIjSi rezullal
doseiete na treningu, tern boIjSo

tekmi. Avtorji so poskrbeli celo za
to. da lahko pqdatke o motorju na

to. To se splada dele takrat. ko
imale na vseh progah pnro start-

startnih mestih dolijete ben....
(tipka R) all zamenjate gume (T
Na koncu dirke vidite razpredelni
CO in' rekorde proge. Se nasvel
kako zmagali (?) v dirki s 500
kubidnimi molorji. V Sesti prestav
in pri kakdnih 12.000 obrati'
p^jite ob rob in spustite

se dtevec umiri pri 14.000 ob

10th Frame-
Bowling
Tip: dportna simuladija

Radunalnik:C64/128
Formal: kasetardisketa

Cena: 9,95/14,95 luma
Zalolnik: Access/US Gold
Pevzetek; kegljanja za

samolarjainvesele
druddine

Ocena:9/9

I I rate, sem prepridan. da ga
boste Ob tej ign vzljubili. Pozna-
valcem je dovolj povedati, da sla
10th Frame-Bowling napisaia
Bruce in Roger Carver. Bruce se
je doslej uveljavil s samimi uspeS-
ricaml (spomnite se iger Raid
over Moscow, Beach-Head. Le-
ader-board Golf . . .) Na zadetku
je treba Izbrati: igro posamezni-
kov all ligadko tekmovanje. dievilo

slopnjo (otroci. amaler, proiq.'va-
da naloga je seveda. da podrete
dim ved kegljev.

slavljenih kegijev dva poskusa
(meta). Vsi bisiveni podatki, lorej

dtevllo potez, dtevilo poskusov in

podrti kegiji, so med vso igro pre-

?
ledno prikazani na vrhu zaslona.
e V eni polezi podrete vseh desel

kegljev, se vam prldleje Steviio po-
drlih kegljev iz naslednjega mela.
Kadar podrete vseh deset z enim
samim melom. se vam pridtejejo
kaglji iz naslednjih dveh metov.

To se zdi na prvi pogled zaplele-
no, toda ob igranju vam bo kmalu

Ko se odiodite za opcije. zagie-
date na zaslonu dokaj zvesto nari-
sano kegljiide m kegljaca. Kroglo
pravilno vrdete takole: poiisnite
igralno palico gor in na sredini
igridda se bo pnkazala bela pika.
S premikanjem palice ievo-desno
poslavite piko tja. kamor naj bi dia
krogla. Kroglo medele razmero-

lale Zogico v Leaderboard Goifu
V spodnjem delu zaslona je drtica
z oznako speed (hitrost). Po priii-

sku na lipko za strel se driica
vzpenja, dokler ne doseze vrha all

dokler ne odmaknete prsta s pali-

ce. Takrat se na desni pokade dru-
ga drtica, hook |smer). Ce hodete.
da bo dIa krogla naravnosi v lislo
smer, kjer ste postaviii belo piko.

je drtica^ na sredini. KakrSen'koh
Ddmik bo spremenil pot krogle
Na prvih dveh siopnjan m treba
ravno natandno zadeii smeri na
tretji pa morale biti pravi mojster.
da^podljete kroglo. kamor je

QIasbe ni. kar je znadiino tudi
za Cerverjeve prejdnje ignce. Slidi

se samo pnslen zvok. ko krogla
udari V kegl(B. Gibi igraicev, pot
krogle in posebej podiranje keg-
Ijev so narejeni odlidno. Skratka,
10th Frame-Bowling je dobra za-

Za naslednje dievllke so it
prlpravljanl opial iger: Aca of
Aces. Frost Byte. Glaururtg,
Great Escape, Heartland. In-

filtrator II, LIghtlorce, Thana-

'

tos. Universal Here, Warlord.

Avenger
Tip: arkadna pustotovddina
Radunalnlk: apectrum 48 K,
C64/128,amslfad,C16/
•4.MSX

Formal: kaseta
Cana; 9.95 tunia

Zalotnik: Gremlin Graphics
Software Ltd., Alpha
House, 10 Carver Strmi,
Sheffield SI 4FS

Pevzatek: Way of the Tiger il

Oeana;8/9

SIMON ZUPAN

SJ
mon, Veliki mojsier pla-
ina, je ubil tvojega odi-
I Naijishija in ukradel
He Ketsuina. Tl, iz igre

way 01 ine Tiger izurjeni nmdza,
morad dobiti pergamenle nazai in
rediti boga Kwona vednih
Vaemonovi li

II oajki

.

uraji. Si

voljo ti jt dunkenov
(ubijalskih zvezdlc). Ko li jih

zmanjka, se branid brez orozja;
strel levo ali desno je udarec z
nogo, strel + gor ali dol paz roko.
Pobrali morad dolodero stevilo
predmelov. Energljo vsakega od
Ireh ilvijenj vidid na levi. Ko je

'ja spodnjega sonca na kon-

obnovil modi. Ce le rnored. se ra-
sprotnlkom raje izogibaj. Pazi. da
ne bod stopil na luknjo - lako

zgubid kljude, brez njih pa ne mo-
red naprej.

Z zadetne lokacije pred moslom
pojdi na S (sever) in 2 (zahod) do
konca. Od tod na J (jug) in dez
most. J. Z. J In na koncu V
(vrhod). Poberi prvi kljud. S in dez
most. S, V, pri prvih vratin noter
J. poberi skrinjo in kijud. S. dokler
ne prided A ven, V in J dez most
do obzidja, 2 do vral Pojdr noter,
poberi skrinjo. J. V do konca, nato
S in V skozi vrala. Poberi kljud. Z.
S, V. poberi skrinjo, S, V, V. pobe-
ri skrinjo. Vrni se na zadetek igre.

ne smed pobrati skrinjice. zato
malce V, S, V. S, 2, S, V, S. Poben
skrinjo, nato J. Z do konca, S. V,

poberi zvezdico. de je lam (vdasih
je nl). Dobil bod orozje z osmimi
naboji. S, 2. J, V. J, prva vrata 2, J.
V, J, 2, S- Poberi svellikajode se
predmet. Pokazale se bodo stop-
nice, ki jih je zaknval.

Pogumno na J in znadel se bod



aero
TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

Pisaini trakovi za tiskalnike

Obrazci za raeunalniSko obdelavo podatkov

Tabelirne etikete

Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije .

se obrnite na Aero.

Sluiba prodaje Gralike,

Copova 24, 63000 Celje

telelon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305 —
(obrazci za raCunalnlSko obdelavo

podatkov, tabelirne etikete)

Slultba prodale Kemi)e

Trg V. kongresa 5
telefon (centrala) 24-311

telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisaini trakovi za tiskalnike,

termoreaktivni papir)



K«l smo obfjubili v prejSnjI Slevilki

spet objpvijpfflo poks po vtSI izbiri. Tn
pisma so konCsti v koSu, ker so bralci
prepisovili Iz '1000 pokic*. Preden Je
bll te seznam objavijen v posobni Stevll-
ki Sveta kompjulera o igrah. ga je Moj
mikro odkionil: 'avtorstvo* nl bile nif
drugaga kot rolokopiranje neks] strani iz
neka nemSke revije. Igralci dobro vedo.
da poki za izvirne igre ne primejo ved-
no tudi V verzijah. ki Jih je razbil kate-
ri od naSih 'softov'...

Spectrum
EQUINOX

HEAflTlAND

I.C.UP.S.

KIREl

MONTY ON THE RUN
NISHTMARE RALLY
PAPERBOY
V- VISITORS

PRITISNI R N C
P«£ 42985^01
POKE 34549,200

POKE 35392,0
POKE 34716.24

PRITISNI SS 0
POKE 48023,255
POKE 49312,192

Je2a JanZekoviC,
Kozinova It. 61000 LJublJani

W.A.R. {verzija Rudy t. Future Soft)

PoCakeJle da se nalotlta program v bastcu In u-
vodna sllka Ustavile ksselnik, resetirajle raiu-
nalnik in pretipkajle program.

10 LOAD •• CCOE 2SOOO
20 POKE 37033,0

30 LOAD SCREENJ

4ORANO0ni2E USR3619e
PoZenlle program In kaselnik. POKE be ifiorf

delal Uidl z W,A.R, 2. Ce je loader vaSe verzije v
basicu. poskusite vstaviti POKE iz vrstice 20
ored ukazom RANDOMIZE USR XXX. Tel. (Oil)
332-773. Milan MaksimeviC.

Dragoslava Jovanovida 1 1 A. Beograd

SAI COMBAT

IS CLEAR 24610
20 LOAD CCOE: POKE 65364501: RANDOMI-

ZE JSR 65340
25 POKE 32421,250: RANDOMIZE USR 23450
Ts programdek vam bo dal 255 ZivIJenJ, vendar

bo postal zaslon nekem Cuden.

Hrvoje Sajblnger.
Svlakeva S A. 41000 Zagreb

SLIDER RIDER

10 CLEAR 24570: LOAD " SCREENt LOAD
•'

CODE / 20 POKE 34391.0; POKE 34973.0- PCKE
34810,0. PCKE 37441,0 / 30 RANDOMIZE USR
24579

LAP OF THE 600S
10 CLEAR 26999; LOAD - CODE; POKE 47039

201. RANDOMIZE USR 47(S00

lO POKE 53790,201 RANDOMIZE USR 57680
THRUST

10 CLEAR 6S399- LOAD " CODE

:'0F0flfi-65425TO65436.READa POkEn a
NEXTn

30 POKE 65428,153. POKE 65433.214
«0 RANDOMISUST 65400

BLOe (Spec-mac)

SIstem nalaganja Spec-mac prepoznamo pp tern,

da Ima Stiri dele z dolZInami: 6912 (sllka SCRE-
ENS). 20000, 20536 in 1704 bytov. V vsak lak-

Sen program vstaviu POKE lake, da natipkale

MERGE nalazite prvi del in popravlte vrstico

20. V Igrt Blob mors biti takale:

20 CLEAR 24999 POKE 23797,195: RANDOMI-
ZE USR 23760: POKE 26940.195: RANOCMIZE
USR 23800

PoZeniU program (RUN ENTER) in kaseloron.

ZaCetna vrednost Zlvljenj (3) s« vam ne bo manj-

60MB SCARE
10 a£AR 27999; LOAD " SCREENJ; LOAD

"

CODE 28000: LOAD " CODE 65000; POKE 23606,
46; POKE 23607,161. POKE 56289 0 POKE
57327.0: RANDOIIZE USR 65000
DANDY POKE 40826.120, POKE 40832.120
FIRELOflO (Spec-mac)

20 CLEAR 24699: POKE 23797,195: RANDOMI-
ZE LISfi 23760; POKE 39971,0: POKE 34509 0
RANDOMIZE USR 23600
HEARTLAND P0KE24121.24
V verzijo 5 Spec-macom vslavlte; POKE 48360,

19S: POKE 48361,35: POKE 48362,94.
JUMBLY POKE 54465,0
LIGHTFOfiCE (Spec-mac)

20 CLEAR 24899: POKE 23797.195: RANDOMI-
ZE USR 23760: POKE 40725,0: RANDOMIZE USR
23800
fiOeOTO

ID LOAD CODE. FOR n-16384 TO 16412; RE-
AD a: POKE n,a; NEXT n: RANDOMIZE USR 16384

20: DATA 49.0,70.205,865^21,33.0.91.62,

255,17,0,165,55,205,86.5,49,250.96,175,50

55^19,195.162,217
STALLONE COBRA (Spec-mac)

20 CLEAR 24699; POKE 25797,195; RANDOMI-
ZE USR 23760; POKE 36518,0: RANDOMIZE USR
23SOO

Za neranljivpst Je treba pred USR 23800 vpisa-
tl POKE 3649154. Za prehod na naslednje stopnje
\dilSile POKE 36472,0
TRAP DOOR POKE 44740.0

Ervin Keslelec.
Ul. narodne zaSCile 2. 61 113 Ljubljana

C 64
EQUINOX POKE 12639,234. POKE 12640,234
SPIKY HARaD POKE 22882,0

Nikola Pavllca.
Ognjana Price 22. I loao Zamun

AUTOMANIA PCKE 22409,234.
POKE 22410.254- PCKE2241 1,234

POKE 16494,234.

POKE 16495.234
SUICIDE STRIKE POKE 23446,234.

POKE 23447, 234: POKE 23448,234
THE HUMAN RACE POKE 33680,234.

PCKE 33681,234
WHO DARES WINS 3 POKE 17665,234;

PCKE 17666.234 (nesmrUiosl)
POKE 7421,169; PCKE 7422.0; POKE 7423534

(neranijivost)

Darla Kranula
Cukanova 8 A, 41000 Zagreb

aOULDEROASH 3

CPC 464
CHUCKIEEGG POKEiOBSB.O (nesmrlnosl)

P0K£69CEfN (N - St. EtvIJenJ)

EQUINOX P0KE826F4,0
POKE &,2BF5,0. POKE 2BF6,0 (nesmrlnost)

P0KE60348JJ (N - St ZivIjenJ)

PaKE&0E2E501 (Casl

P0KE62A8C54 (rerenljlvosl) .

Potem ko vpiSete POKE, je treba Eoumex pognati

9 CALI 709 in ne s CALL 704

GHOSTS 6 GOBLINS POKE 650W,0.
PCKE bS09C,0- POKE iS090,0

JET BOOT JACK POK£67E52,0
KCNC STRIKES BACK P0KE6464B.0:

P0KEi464C,0P0KEi464O,0 (nesmrlnost)

POKES.463E,0;POK£i463F.OP0KE4640,0

(neSteto bomb)

<UHG FO P0KE5.39e2,0

MONTY ON THE RUN P0KE8.DC0F6O.

POKE8.0CIO.O: P0KE8.DC1I.0

SABRE WUtF POKES.0060,0 (nesmrlnost)

PCKE6.D0S6501 (neranljlvest)

P0KE8.S.D3C3N (N • St. ZMJenJ)

Braslav Erpadld,

V). Hazara B. 43404 BuSetIna

C 16/1 16/e4
APOLLOMISSION POKE I296I55S
AUTOBAHN P0KE13927,0{CB)

,

CUTH6ERT IN TCf® Of DOOM P0KE4S6 1,173
'

(sovrainiki)

P0KE4S52.173 (tas)

DORK'SDIIEMMA PCK£MS3I,2SS
6UN5UN6ER P0KEI2666.25S

i

JET SET WILLY POKE 10772.39

MObKEY MAGIC P0KE75405SS
MR.PUNIVERSE P0KEI2929,255(reJ0V)

P0KE12949,2SS (za KEY)
ttYMPtC SKIER POKEI0370.0;POKE1037I,0:

POKEI0372.0; POKE 10373,0 (Cas)
OUTONALIMB P0KE50415SS
RIKR P0K£1061I,0
R06INHOOO P0KE7357,48
TYCOONTEX P0KE6I83555
TUTTIFRUTTI POKE 10534555
XZAP PCKEIIS19555

Marka Hran. (

Ha KereSci 30. 6 1 1 1 7 LJublJaita I

6ALAXI0NS P0KE96M534. P0KE9636534. I

SYSI2960 1

LEGIONNAIRE P0KEIO426 76
POKE 10427,169- POKEI0428,40: SYS 6144

MANIC MINER P0KEI0766555. SYS10627
RaKMAN P0KE9757,2SS-SYS41O2

Dejan Ravitid.
Radoja Krstlda 3S/I. 37240 Trstcnik

MSX

BLAGGER

COMMANDO
JACK THE NIPPER

JET SET WILLY

MANIC MINER

SKY FOX

POKE 12342.0

POKE 543725S5
PCKE 63321,0

PCKE 226315K
POKE 42331.0
POKE 33214.0

SiniSa Stanid,
V kangresa KPJ 20. 78000 Banja Luka





EPSON Roland PI
ROLAND DC CORPORATION

AUTOCAD*

ss™.

Spill

“SSs

is-Ct avtotehna

PROGRAMSKA
OPREMA:
- Programsld paket za tehnicno hsanje
- ixisfaiiran;e in uvajanje

- solanje

Uvod V AutoCad, AutoCad,

Posebnosti AutoCad, AutoLisp
- inzeniiing
- dodatne apUkacije:

nacTtovanje tiskanih vezij

pzogzanuzanje NC stiojev

izdelava kosovnic iz lisb

metode kondnih elementov
knji^ce standardnih elementov s podroQ'a

ariutektiire, strojnisrva. elektronike, instalacij

STROJNA OPREMA:
-AT kompatibilni racunalrdk
- graSdni vinesmfci' in monitoiji

- graficne tablice

- zisahuki
- tisicainiki

Ljubl]ana

"“Sb:;.


